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4 Starten des SCP 3.0

1. Einfihrung in das SCP3.0

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Kommandozeilen einzugeben sind und wie
Duplikate der Vertriebsdiskette angefertigt werden. '

1.1. Starten des SCP 3.0

Starten oder Laden des SCP 3.0 bedeutet das Lesen einer Kopie des Betriebssystems von
der SCP-3.0-Systemdiskette in den internen Speicher des Computers,

Zunachst muB Gberprift werden, ob der Computer eingeschaltet wurde. Danach ist die
SCP-3.0-Systemdiskette, z. B. in das Laufwerk A, sinzulegen und das Laufwerk zu schiie-
Ben. Automatisch wird nun das SCP 3.0 in den Speicher geladen. Dieser Proze wird ais
Kaltstart oder Laden des Systems bezeichnet.

Nachdem das System in den Speicher geladen wurde, wird auf dem Bitdschirm eine Mel-
dung ausgegeben, etwa in folgender Art:

SCP3.0 VXXXX  TI/MMJIJ

Die mit XXXX bezeichnete Versionsnummer des Systems gibt Auskunft dber den Stand
des verwendeten SCP 3.0. Die Angabe TT/MM/JJ gibt Auskunfi Giber das Erstellungsdatum
der verwendeten SCP-3.0-Version. Nach dieser Anzeige wird das Bereitschaftszeichen
des Systems ausgegeben:

A>
Mit dem Bereitschaftszeichen wird zum Ausdruck gebracht, daB das System bereit ist,
Kommandos iber die Tastatur zu empfangen. Das Bereitschaftszeichen bringt gleichzeitig
noch zum Ausdruck, daB das Laufwerk A das Standardlaufwerk ist. Das bedeutet, da vom
Systern ohne zusétzliche Anweisungen Programm- und Daten-Dateien auf der Diskette im
Laufwerk A gesucht werden. Weiterhin wird mit dem Bereitschaftszeichen angezeigt, daB
der Nutzerbereich 0 zugewiesen ist, denn es wurde keine andere Nummer eines Nutzerbe-
reiches angegeben.
Es ist auch mdgiich, von jedem anderen Laufwerk das SCP 3.0 zu starten. Das benutzte
Laufwerk wird automatisch zum Standardlaufwerk.

1.2. Die Kommandozeile

SCP 3.0 steuert die Aktivitdten des Computers in Abhangigkeit von den {iber die Tastatur
eingegebenen Kommandos. Eine SCP-3.0-Kommandozeile setzt sich zusammen aus
einem Kommandoschllsselwort und wahlweise anzugebenden Kommandozusatzen und
wird mit einem Wagenricklauf <cr> abgeschlossen. Das Kommandoschilsselwort be-
zeichnet entweder ein residentes SCP Kommando (z. B. DIR) oder ein ausfihrbares Pro-
gramm auf der Diskette. Der Zusatz beinhaitet zusatzliche informationen zum Kommando
wie Dateiname oder Parameter. Die Kommandozeile wird mit der Taste <ET> abge-
schlossen. Nachfolgend ein Beispiel fiir eine Kommandozeiie:

A>DIR MYFILE

Die vom Nutzer eingegebenen Zeichen werden im Fettdruck angegeben, um sie von den
durch das System ausgegebenen Zeichen zu unterscheiden. im oben angegebenen Beispiel
ist DIR das Kommandoschiiisselwort und MYFILE der Zusatz. Die Taste <cr> erscheint
nicht auf dem Bildschirm oder im Beispiel. Um die Kommandozeile an das System zu (berge-
ben, muB aber immer die Taste <ET> (im Text auch mit <cr> bezeichnet) betatigt werden.
In diesem Handbuch bezeichnen <RETURN> oder <ET> immer den Wagenriicklauf <cr>.
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Wird ein Zeichen auf der Tastatur eingegeben, dann erscheint dieses Zeichen auch gisich-
zeitig auf dem Bildschirm. Der Kursor bewegt sich dabei um eine Stelle nach rechts. Ein
Eingabefehler kann mit Hilfe der Tasten <DEL>, CTRL-H, CTRL-G bzw. der Kursortasten
korrigiert werden. CTRL ist dabei die Abklrzung fir die Controi-Taste. Um ein Controizei-
chen einzugeben, muB die CTRL-Taste gedrilcki gehalten und gleichzeitig die entspre-
chende andere Taste betatigt werden. Eine gebrauchliche Darstellung der Control-Taste
auf dem Bildschirmist " 2.B. “Z flir CTRL-Z.

Alie Eingaben in der Kommandozeile kdnnen in einer beiiebigen Kombination von Grof-
und Kleinbuchstaben eriolgen. SCP interpretiert alle Buchsiaben in der Kommandozeile
als groBgeschrieben. ‘

Die Eingaben in der Kommandozeile erfolgen im allgemeinen unmittelbar hinter dem Be-
reitschaftszeichen. Das System verkraftet aber auch Leerzeichen zwischen dem Bereit-
schafiszeichen und dem Schiusselwort.

SCP 3.0 unterscheidet zwei Kommandoarten: interne oder residente (built-in commands)
und externe bzw. transiente Kommandos. Die residenten Kommandos veraniassen die
Ausfithrung von Programmen, die im Speicher als Teil des SCP 3.0 vorhanden sind. Diese
Kommandos kénnen jederzeit ausgeflhrt werden, denn es sind keine Diskeftendateien er-
forderlich. Die transienten Kommandos sind als Programmdateien auf Disketten gespei-
chert. Bevor sie ausgefilhit werden kdnnen, miissen sie von der Diskette geladen werden.
Die Programmdateien sind durch den Dateityp COM gekennzeichnet, so daB sie bei der
Anzeige des Diskettenverzeichnisses sofort erkannt werden kénnen.

Bei transienten Kommandos werden nur die Schitsselwdrter iberprift. Die Kommandozu-
shtze werden durch SCP 3.0 nicht Uberprilft, sondern direkt fir die Programme in éinem
Puffer abgelegt. Ein Kommmandozusatz darf nicht mehr als 128 Zeichen enthalten.

Anhand des DIR-Kommandos scli einmal demonstriert werden, wie SCP3.0 eine
Kommandozeile interpretiert. Das DIR-Kommando, eine Abkurzung flr ,directory” (Ver-
zeichnis), bewirkt die Anzeige eines Verzelchnisses von Disketiendateien auf dem Bild-
schirm. Das DIR-Kommando wird direkt hinter dem Bersitschaftszeichen ohne Zusatz ein-
gegeben und mit <ET> abgeschlossen.

A>DIR
SCP 3.0 zeigt daraufhin die Namen alier auf der Diskette im Laufwerk A gespeicherten Da-

teien an. Lisgt zum Beispiel die SCP-3.0-Systemdiskette im Laufwerk A, dann werden un-
ter vielen anderen folgende Dateinamen angezeigt:

COPYSYS COM PiP COM

SET COM HELP COM
SCP 3.0 akzeptiert nur korrakt eingegebene Kommandoschitisselworte. Wird bei der Ein-
gabe ain Fshler gemacht und dieser Fehler vor Betatigen von <ET> nicht korrigiert, dann
gibt SCP 3.0 die Kommandozeile noch einmal aus und setzt ein Fragezeichen dahinter.
Wird zum Beispiel das DIR Kommando verkehrt eingegeben, dann reagiert SCP 3.0 wie
folgt: '

A>DJR

DJR?
Damit wird dem Nutzer mitgeteift, daB3 dieses Schilisselwort nicht gefunden wurde. Ein Ein-
gabefehler kann mit Hilfe der Tasten <DEL>, CTRL-H, CTRL-G bzw. der Kursortasten
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korrigiert werden. SCP 3.0 stellt noch eine Reihe weiterer Controlzeichen zur Verfiigung,
die ein effektives Editieren von Kommandozeilen ermdglichen. Eine Ubersicht Gber die
Controlzeichen ist dem Anhang zu entnehmen.

Dem Kommando DIR kann ais Zusatz ein Dateiname angefligt werden. Mit dieser Form
des DiR-Kommandos kann Giberpriift werden, ob sich eine bestimmte Datei auf der Disket-
te befindet. Um festzustellen, ob sich das transienie Programm COPYSYS.COM auf der
Disketie befindet, ist einzugeben:

A>DIR COPYSYS.COM

SCP 3.0 fihrt die Aufgabe so aus, dafl entweder der angegebene Dateiname oder die Mel-
dung ,No File* angezeigt wird.

Zwischen dem Schilisselwort und dem Zusatz muB mindestens ein Leerzeichen stehen.
Wird das nicht beachtet, dann reagiert SCP 3.0 wie folgt:

A>DIRCOPYSYS.COM
DIRCOPYSYS.COM?

1.3. Die Notwendigkeit des Dateikopierens

~Humans have faults, and so do computers®, d. h., auBer dem Menschen kann auch ein
Computer einmal Fehler machen und Programme oder andere Dateien zerstéren. Wird
z.B. ein Kommando fehlerhaft eingegeben, dann kénnte damit eine gerade erstelite oder
innerhaib von mehreren Monaten erzeugte Datei geldscht werden. Eine dhnliche Katastro-
phe kann durch den Ausfall einer elektronischen Komponente entstehen.

in der Datenverarbeitung schiitzt man sich vor einem solchen Verlust von Programmen
oder anderen Dateien, indem man von den wichtigsten Dateien Kopien anfertigi. Es
empfiehlt sich immer, von einem neu erworbenen Programm eine Arbeitskopie anzuferti-
gen und das Original sicher zu verwahren. Wird die Arbeitskopie des Programmes ver-
sehentlich einmal geléscht, dann kann leicht vom Original eine neue Kopie angefertigi wer-
den.

Es empflehit sich femer, von Dateien, die gerade erstelli werden, in verschiedenen
Entwickiungsetappen Kopien anzufertigen, um den jeweiligen Arbeitsstand zu sichern.
Die Haufigkeii, mit der Kopien angefertigt werden, ist bei jedem Programmierer
anders.

Zunzachst soll erlautert werden, wie die Kopie einer Diskette angefertigt werden kann.

1.4. Wie Disketten kopiert werden

Um Disketten zu kopieren, sind mindestens zwei Floppy-Disk-Laufwerke erforderlich. Die
Zisldisketten missen nicht neu sein. Sie miissen méglicherwseise mit dem entsprechenden
Programm nedu initialisiert werden. Sind die Zieldisketien gebrauchte Disketten, dann muf
man sich vorher davon Uberzeugen, daB auf diesen Disketten keine anderen Dateien mehr
vorhanden sind.

Mit den Programmen COPYSYS und PIP kann eine Disketie kopiert werden. Mit PIP wer-
den alle Programm- und Daten-Dateien kopiert und mit COPYSYS das Betriebssystem.

Im weiteren wird erlautert, wie ein Duplikat einer Vertriebsdiskette unter Verwendung von
zwei Laufwerken hergestellt wird. Die Laufwerke werden mit A und B bezeichnet. Zun&chst
wird mit COPYSYS der Betriebssystemlader kopiert. Liegt die Vertriebsdiskette im Lauf-
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werk A und die leere Diskette im Laufwerk B, dann ist folgendes Kommando nach dem Be-
reitschaftszeichen einzugeben:

A>COPYSYS A: B: [SYS]
SCP 3.0 ladt das Programm COPYSYS in den Speicher und startet es. COPYSYS gibt foi-
gendes auf den Bildschirm aus:

SCP3 COPYSYS R-BWSV1/0

Reading system from disk!

Drive types are:

Drive A:MFS 1.6

Drive B: MFS 1.6

Drive C: MFS 1.6
Drive D: MFS 1.6

Writing system to disk!
End of copy system tracks.
Writing SCP3.SYS and CCP.COM to disk!

Function complete.
A>

Damit ist lediglich eine Kopie des Betriebssystems erzeugt. Sollen die Dateien kopiert wer-
den, dann kann das mit folgendem PIP-Kommando veraniaBt werden:

A>PIPB:=A:""
Dieses PIP-Kommando kopiert alle im Verzeichnis vom Laufwerk A katalogisierten Dateien
nach Laufwerk B. PIP gibt die Meldung COPYING aus, gefolgt vom Dateinamen der gerade
{ibertragenen Datei. Wenn PIP das Kopieren abgeschlossen hat, dann wird das Bersit-
schaftszeichen des Systems ausgegeben.

Die Zieldiskette stellt dann eine exakte Kopie des Originals dar. Die Originaldiskette muf}
dem Laufwerk entnommen und sicher verwahrt werden. Bleibt das Original sicher aufbs-
wahrt und unverandert, dann IaBt sich leicht ein Programm kopieren, wenn etwas mit der
Arbeitskopie passiert.

Die Kopie ist dem Laufwerk B zu entnehmen und in das Laufwerk A einzulegen. Diese Ko-
pie wird ab jetzt als SCP-3.0-Systemdiskette verwendet.

2. Dateien, Disketten und Laufwerke

Die Verwaltung und der Zugriif auf Diskettendateien sind die wichtigsten Aufgaben des
SCP 3.0. Mit dem SCP 3.0 konnen Diskettendateien erstelit, gelesen, geschrieben, kopiert
und geldscht werden. Im nachfolgenden Abschnitt wird erkiart, wie eine Datei zu erstelien
und zu bezeichnen ist, wie auf eine Datei zugegriffen wird und wie eine Datei auf der Disket-
te abgespeichert wird. Ferner wird erklart, wie Disketten und Laufwerke zu andem sind.

2.1. Was ist eine Datei?

Eine Datei ist gine Menge zusammengehdrender informationen, die auf einer Disketie ge-
speichert wurden. Jede Datei muB einen eindeutigen Namen haben, denn SCP 3.0 greift
Uber diesen Namen auf die Datei zu. Auf den Disketten wird ein Verzeichnis eingerichtet, in
dem Namen und Platz der auf dieser Diskette gespeicherten Dateien notiert werden.
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Es gibt zwei Arten von Dateien: die Programm- (oder Kommando-} Dateien und die Daten-
dateien. In einer Programmdatei sind ausfihrbare Befehle abgespeichen, die vom Compu-
ter schrittweise abgearbeitet werden kdnnen. Eine Datendatei beinhaltet verschiedene In-
formationen, z. B. ein Namens- oder AdreBlverzeichnis oder einen Text. Die Datendateien
selbst kdnnen nicht ausgefithrt werden, aber sie konnen von einer Programmdatet verar-
beitet werden.

Eine Datendatei kann weiterhin auch den Quelicode fiir ein Programm beinhalten. Eine sol-
che Quellprogrammdatei muB erst von einem Assembler oder Compiier verarbeitet wer-
den, um daraus eine ausfiihrbare Programmdatei zu erzeugen. In den meisten Falien wird
eine Datendatei von einem Programm verarbeitet. Es gibt aber auch Falle, in denen ein
Programm eine Programmdatei verarbeitet. Ein Beispiel dafiir ist das Kopierprogramm
PIP, mit dem Programmdateien kopiert werden kdnnen.

2.2. Erstellen einer Datei

Es gibt verschiedene Méglichkeiten eine Datei 2u erstellen. Eine Mdglichkeit ist z. B. die An-
wendung eines Texteditors. Eine andere Méglichkeit ist das Kopieren einer bereits existie-
renden Datei auf einen anderen Platz, wobei die Datei gleichzeitig noch umbenannt werden
kann. Das kénnte z. B. mit dem PiP-Kommando erreicht werden. SchlieBllich gibt es auch
Programme, die aus Ausgangsdateien neue Dateien erzeugen, wie das bei Assemblern
oder Compilern der Fall ist.

2.3. Das Bezeichnen von Dateien

SCP 3.0 erkennt jede Datei anhand ihres eindeutigen Namens. Eine Dateibezeichnung be-
steht aus vier Teilen:

~ der Laufwerksbezeichinung
- dem Dateinamen

~ dem Dateityp

- dem PaBwort

Unbedingt erforderlich ist die Angabe des Dateinamens; alie anderen Bestandteile der Da-
teibezeichnung kdnnen, missen aber nicht unbedingt angegeben werden.

Die Laufwerksbezeichnung ist ein einzelner Buchstabe (A-P), gefolgt von einem Doppel-
punkt. Jedem Laufwerk ist ein Buchstabe zugeordnet. Wird in der Dateibezsichnung eine
Laufwerksbezeichnung angegeben, dann sucht SCP 3.0 auf diesem Laufwerk nach der an-
gegebenen Datei. Wird z. B. singegeben:

B:MYFILE
dann wird auf dem Laufwerk B nach der Datei MYFILE gesucht.

Ein Dateiname kann bis zu acht Zeichen lang sein. Eine Dateibezeichnung kann im ein-
fachsten Fall nur aus einem Dateinamen bestehen.

Der Dateiname sollte so gewahit werden, daB aus ihm Rickschlisse auf den Inhalt der Da-
tei moglich sind. Soll beispielsweise ein Kundenverzeichnis erstelit werden, dann kann als
Name

KUNDEN

gewahlt werden und man hat damit sofort einen Hinweis auf den Dateiinhalt.
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Durch Anhangen eines Dateityps an den Dateinamen lassen sich Dateien mit &hnlicher
Struktur und unterschiedlichen Dateinamen zusammenfassen. Diese Typbezeichnung
kann bis zu drei Zeichen iang sein und wird vom eigentlichen Dateinamen mit einem Punkt
".” abgetrennt. Auch bei der Wahi dieser Typbezeichnung solite der Zusammenhang zur
Art der Datei zum Ausdruck gebracht werden. Der Dateiname des Kundenverzeichnisses
kénnte wie folgt erweitert werden:

KUNDEN.NAM

Bei der Anzeige von Dateibezeichnungen durch ein SCP-Kommando werden kurze Datei-
namen mit Leerzeichen auf acht Stelien aufgefiilit, so daB ein Vergleich der Dateitypen
schnell erfolgen kann. Die Programmadateien, die SCP 3.0 in den Speicher iadt, haben un-
terschiedliche Dateinamen, aber alle den Dateityp COM.

Der Dateibezeichnung kann wahiweise ein PaBwort zugefligt werden. Das PaBwort kann
bis zu acht Zeichen iang sein und wird bei der Eingabe mit einem Semikolon von den vorher
eingegebenen Teilen der Dateibezeichnung abgetrennt.

Wird eine Datei mit einem PaBwort geschitzt, dann muB fur einen Zugriff auf diese Datei
das PaBwort ais Teil der Dateibezeichnung mit eingegeben werden.

Dateinamen, Dateitypen und PaBwdrter sollten aus Buchstaben und Ziffern gebiidet wer-
den. Folgende Zeichen sind in Dateinamen, Dateitypen und PaBwortern nicht erlaubt, denn
sie besitzen flr das SCP 3.0 eine spezielle Bedeutung:

<> = ,1}|*2&lto[]) (). :;i\ + -

Eine volistandige Dateibezeichnung, die aile mdglichen Elemente enthalt, besteht aus

einer Laufwerksbezeichnung, einem Dateinamen, einem Dateityp und einem PaBwort, die
alle duch ihre speziellen Trennzeichen voneinander separiert wurden.

Beispiel einer vollstéandigen Dateibezeichnung:
A>C:DOKUMENT.GES;OTTOKAR

2.4. Die Auswahi des richtigen Laufwerkes
Enthalt ein Kommandozusatz eine Dateibezeichnung ohne Laufwerksangabe, dann sucht

das Programm die Datei in dem durch das Bereitschaftszeichen angegebenen Laufwerk,
dem sogenannien Standardlaufwerk. Wird z. B. foigendes Kommando eingegeben
A>DIR COPYSYS.COM
dann sucht DIR die Datei COPYSYS.COM im Verzeichnis der Diskette im Laufwerk A. Soll
ein anderes Laufwerk, z. B. das Laufwerk B, angesprochen werden, dann mufl das dem Sy-
stem mitgeteilt werden. Deshalb ermdglicht das System die Laufwerksangabe in der Datei-
bezeichnung. Das Kommando
A>DIR B:MYFILE.LIB .
veranlaBt die sucht der Datei MYFILE.LIB im Verzeichnis der Diskette auf dem Laufwerk B.
Bei der Kommandoeingabe muB immer beachtet werden, welche Datei im Standardiauf-

werk liegt. Verschiedene Anwenderprogramme verlangen ihre Datendateien im Standard-
laufwerk.

Auch einem Programmdateinamen kann eine Laufwerksangabe vorangestellt werden,
selbst wenn der Programmdateiname als KommandoschilGsseiwort verwendet wird. Wird
z. B. folgendes Kommando eingegeben

A>B:PIP
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dann wird im Verzeichnis der Diskette im Laufwerk B nach der Datei PIP.COM gesucht.
Findet SCP 3.0 die Datei PIP im Laufwerk B, dann wird PIP in den Speicher geladen und
ausgefihrt.

Soli auf mehrere Dateien im gleichen Laufwerk zugegriffen werden, dann ist es angebracht
das Standardlaufwerk zu wechseln, um nicht immer wieder das Laufwerk angeben zu
mussen. Fir einen solchen Wechsel mussen nach dem Bereitschaftszeichen die Lauf-
werksangabe eingegeben und <ET> betatigt werden. SCP 3.0 verandert damit die Bereit-
schaftsanzeige auf das neue Standardlaufwerk.

A>B:
B>

Wird eine Diskette in ein anderes Laufwerk gelegt, dann andert sich fiir eine Datei auf die-
ser Disketite die Laufwerksangabe.

2.5. Nutzerbereich (User)

Ein weiteres Erkennungsmerkmal der Dateien ist fiir das System SCP 3.0 die Zuordnung
einer Nutzerbereichsnummer zu jeder Datei. Die Nutzernummer liegt im Bereich 0-15. Sie
wird der Datei bei deren Erstellung zugewiesen. Mit den Nutzerbereichsnummern ist es
moglich, Dateien in 16 verschiedene Bereiche einzuteilen.

Wird mit einem SCP-3.0-Programm eine Datei erstellt, dann wird ihr die Nummer des aktu-
elien Nutzerbereiches zugeordnet, auBer wenn mit PIP diese Datei in einen anderen Nut-
zerbereich kopiert wird. Die aktuelle Nutzerbereichsnummer ist aus der Bereitschaftsmel-
dung ersichilich.

42> Nutzerbereichsnummer 4, Laufwerk A
A> Nutzerbereichsnummer 0, Laufwerk A
2B> Nutzerbereichsnummer 2, Laufwerk B

Die Nutzerbereichsnummer steht immer vor der Laufwerksbezeichnung. Nutzer-
bereich 0 ist Standardnutzerbereich und wird in der Bereitschaftsmeldung nicht angege-
ben.

Zum Andern des aktuellen Nutzerbereiches kann der interne Befehl USER verwendet wer-
den.

A>USER 3
3A>

Es kdnnen auch gleichzeitig Nutzerbereich und aktuelles Laufwerk geédndert werden, in-
dem eingegeben wird:

A>3B:
38>

Die meisten Kommandos haben nur auf Dateien Zugriff, die dem aktuellen Nutzerbereich
zugeordnet sind. Ist der aktuelle Nutzerbereich beispielsweise 7, dann werden mit einem
DIR-Kommando ohne weitere Angaben nur die Dateien angezeigt, die unter der Nutzerbe-
reichsnummer 7 erstellt wurden. Allerdings kann man aus allen Nutzerbereichen auf die
Dateien zugreifen, die dem Nutzerbereich 0 zugeordnet und mit dem Dateiattribut SYS ge-
kennzeichnet sind.
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2.6. Zugriff auf mehrere Dateien

Bestimmte interne und transiente SCP-3.0-Kommandos kénnen sich auf mehrere Dateien
beziehen, wenn im Dateinamen oder Dateityp besondere Ersatzzeichen verwendet wer-
den. Eine solche Dateibezeichnung wird auch mehrdeutige Dateibezeichnung genannt
und kann sich auf mehrere Dateien beziehen, da sie nur eine Schablone fir Dateibezeich-
nungen darstelit.

Die beiden Ersatzzeichen sind das Fragezeichen ?, was fiir einen beliebigen Buchstaben
auf der gleichen Position steht, und der Stern *, der fiir beliebige Zeichen auf deren Positio-
nen steht und beliebige andere Zeichen im Dateinamen oder Dateityp bleiben erhalten.
Foigende Tabelle gibt die Regeln fur die Verwendung von Ersatzzeichen an.

— Ein 7 entspricht einem beliebigen Zeichen in einem Namen, wobei das Zeichen
auch ein Leerzeichen sein kann.

— Ein* muB das leizte oder einzigste Zeichen in einem Dateinamen oder Dateityp
sein. Intern ersetzt SCP 3.0 einen * durch Fragezeichen bis zum Ende des
Dateinamens oder Dateityps.

- |Istder entsprechende Dateiname kirzer als acht Zeichen, dann nimmt SCP 3.0
Leerzeichen am Ende des Namens an.

— Ist der entsprechende Dateityp kirzer als drei Zeichen, dann nimmt SCP 3.0
Leerzeichen am Ende des Dateityps an.
Unter der Voraussetzung, daB auf einer Diskette folgende sechs Dateien enthaiten sind:

A.COM, AA.COM, AAA.COM, B.COM, A.ASM und B.ASM
haben folgende Dateibezeichnungen die angegebene Wirkung:

i wird behandelt wie 77??77?2.27?
?2?77777?.277 spricht alle sechs Namen an

*.COM wird behandelt wie ?7?77??7.COM
7?27?7777.COM spricht die ersten vier Namen an

?7.COM spricht A.COMund B.COM an

e wird behandelt wie 7.7?7?

2.277 spricht A.COM, B.COM, A ASMund B.ASM an
A?.COM spricht A.COMund AA.COM an

A*.COM wird behandelt wie A???7??7?7.COM
A?777777.COM spricht A.COM, AA.COM und AAA.COM an

SCP 3.0 verwendet derartige Schablonen mit Ersatzzeichen nur zum Durchsuchen eines
Diskettenverzeichnisses. Deshalb sind Ersatzzeichen nur in Dateinamen und Dateitypen
ertaubt. In einer Laufwerksbezeichnung darf kein Ersatzzeichen verwendet werden. Bei
der Erstellung einer Datei darf ebenfalls im Dateinamen oder Dateityp kein Ersatzzeichen
enthalten sein.

2.7. Dateischutz

Unter SCP 3.0 kénnen Dateien in Gruppen organisiert werden, um sie vor einer zufélligen
Veranderung oder unerlaubtem Zugriff zu schiitzen. Weiter kann spezifiziert werden, wie
Dateien mit dem DiR-Kommando angezeigt werden und ob die Zeiteintragung der letzten
Veranderung oder des letzten Zugriffs der Datei angezeigt wird. SCP 3.0 unterstiitzt diese
Eigenschaften, indem den Dateien folgendes zugeordnet wird:
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— Nuizerbereichsnummem

~ Attribute

- Datum- und Zeiteintragungen
— PaBworter

Aile diese Informationen zu jeder Datei werden im Diskettenverzeichnis gespeicnert.

2.7.1. Dateiattribute

Dateiattribute steuern den Zugriff auf eine Datei. Wird eine Datei erstelit, dann erhalt sie von
SCP 3.0 zwei Attribute. Mit dem SET-Kommando kdnnen diese Attribute verdndert wer-
den.

Das erste Attribut kann entweder auf DIR (Directory) oder SYS (System) gesetzt werden.
Dieses Attribut bewirkt die Anzeige der Dateinamen entweder mit dem DIR- oder dem DIR-
SYS-Kommando. Wird eine Datel erstellt, dann erhilt sie automatisch das DIR-Attribut.
Der Dateiname einer mit dem DIR-Attribut gekennzeichneten Datei kann mit dem DIR-
Kommando angezeigt werden. Erhéit eine Datei das SYS-Attribut, dann kann der Datei
name mit dem DIRSYS-Kommando angezeigt werden. DIR- und DIRSYS-Kommandos
zeigen ohne zusatziiche Angaben nur die Dateinamen an, die unter der aktuellen Nutzer-
nummer erstelit wurden.

Eine unter dem Nutzerbereich 0 erstellte Datei mit dem SYS-Attribut besitzt einen speziel-
len Vorteil. Wird einer Datei mit der Nutzerbereichsnummer 0 das SYS-Attribut zugeordmnet,
dann kann diese Datei aus jedem anderen Nutzerbereich heraus gelesen und abgearbeitet
werden. Diese Eigenschait ermdglicht es auf einfache Art und Weise, die gebrauchlichisten
Programme flr alle Nutzerbereiche verfiigbar zu machen. Es ist jedoch zu beachten, daB
eine SYS-Datei im Nutzerbereich 0 nur mit einem DIRSYS-Kommando angezeigt wird,
wenn 0 der aktuelie Nutzerbereich ist.

Das zweite Dateiattribut kann entweder R/W (Read-Whrite) oder R/O (Read-Only) sein.
Wurde eine Datei mit R/O markiert, dann flihrt jeder Schreibversuch auf diese Datei zu
giner Read-Only-Fehlermeidung. Demzufolge kann das Read-Only- Attribut zum Schutz
wichtiger Dateien verwendet werden. Eine Datei mit dem R/W-Attribut kann jederzeit gele-
sen bzw. geschrieben werden oder geldscht werden, wenn die Diskeite nicht physisch
schreibgeschiitzt ist.

2.7.2. Datum- und Zeiteinfragung

Die Verwendung von Datum- und Zeiteintragungen erméglichen ein schnelles Bestimmen
der jiingsten Kopie einer Datei und ein Uberprifen, zu weichem Zeitpunki die letzie
Aktualisierung oder Veranderung stattgefunden hat. Es kann ausgewahit werden, ob das
Ersteliungsdatum oder der Zeitpunkt der letzten Lese- oder Schreiboperation auf die Datei
gespeichert werden. Mit dem SET-Kommando werden Datum- und Zeiteintragungen ein-
gerichtet und das DIR-Kommando mit der Option DATE zeigt die Zeiteintragungen der
Dateien an.

Mit den folgenden Kommandos kénnen Zeit- und Datumseintragungen fir die Diskette er-
maoglicht werden, wobei aber zwischen ACCESS und CREATE gewahit werden muil. Wird
ACCESS gewahit, dann enthait die Zeiteintragung den Zeitpunkt des letzten Zugrifis auf
die Datei. Bei der Auswahl von CREATE enthali die Eintragung das Ersteliungsdatum der
Datei.
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A>SET [ACCESS = ON]
A>SET [CREATE = ONj
A>SET [UPDATE = ONj]

Datelen, die auf einer Diskette mit Datum- und Zeiteintragungen erstelit werden oder auf ei-
ne solche kopiert werden, erhalten automatisch die entsprechende Zeiteiniragung. Das
DATE Kommando ermdglicht die Anzeige und das Setzen des vom SCP 3.0 verwendeten
Datums und der Zeit. Um die Beschreibung von Datum- und Zeiteintragungen zu
vervolistandigen, sind die Beschreibungen der Kommandos SET und INITDIR heranzuzie-
hen.

2.7.8. PaBworter

PaBworter kdnnen verwendet werden, um den Zugriff auf bestimmte Dateien aus Sicher-
heitsgrinden einzuschranken.

Mit SET wird sowoh! die Einrichtung des PaBwortschuizes fir eine Diskette durch die
Zuordnung eines PaBwortes ermdglicht (so daB unberechtigte Nutzer den PaBwortschutz
fiir ein Laufwerk nicht autheben kdnnen), als auch die Zuordnung eines PaBwortes zu
giner existierenden Datel. PaBwérter kénnen allen Programm- und Datendateien zugeord-
net werden. Daraus resuitiert, daB eine Kommandozeile zur Ausfihrung die Angabe von
zwei Paflwortemn erfordern kann: ein erstes PaBwort, um auf die Kommandodatei
zuzugreifen und ein zweites PaBwort, um auf die im Zusatz angegebene Datei zuzugreifen.

Einige SCP-3.0-Kommandos und die meisten aui SCP 3.0 lauffahigen Anwenderprogram-
me erlauben keine PaBworter im Zusatz. Soll ein eigenes Programm geschiitzi werden und
dieses weiterhin Anwendung finden, dann kann ein StandardpaBwort gesetzt werden. Zur
Erlauterung dieser Verfahrensweise ist die Beschreibung des SET-Kommandos nach-
zulesen.

2.8. Speichern von Dateien auf Diskette

SCP 3.0 speichert den Dateinamen, den Dateityp, das PaBwori, die Nutzerbereichsnum-
mer und die Attribute einer jeden Datei in einem speziellen Bereich auf der Diskette, dem
Verzeichnis, ab. im Verzeichnis wird ebenfalls abgespeichert, welcher Bereich auf der Dis-
kette zu weicher Datei gehdrt.

SCP 3.0 weist einer Datei den Verzeichnispiatz und Speicherplatz auf die gleiche Weise zu,
wie die zur Datei gehdrenden Satze. Wird eine Datei geldscht, dann gibt SCP 3.0 den Spei-
cherplatz auf der Diskette wie folgt frei: der Platz der Verzeichniseintragung wird flir das Ka-
taiogisieren einer anderen Datei freigegeben und ebenfalis der Speicherplatz der Datei auf
der Digkette. Diese dynamische Speicherzuordnung verkdrpert einen wesentlichen Anteil
ander Leistungsstarke des SCP 3.0. Dem System muB nicht mitgeteiit werden, wie grof3 die
Datei wird, denn es wird der Datei automatisch mehr Speicher als erforderlich zugeordnet
und der Speicherplatz wieder freigegeben, wenn die Datei geldscht wird. Mit dem SHOW-
Kommando kann der noch verflgbare freie Speicherplatz auf der Diskefte ermitielt wer-
den.

2.9. Floppy Disk wechsein

SCP 3.0 kann erst dann mit einer Datei arbeiten, wenn die Diskette mit dieser Datei im Lauf-
werk liegt und das Laufwerk bereit ist. Liegt eine Diskette im Laufwerk, dann kann SCP 3.0
auf deren Verzeichnis und Dateien zugreifen.
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Manchmal ist es erforderlich eine Diskette dem Laufwerk zu entnehmen und eine andere
Diskeite mit anderen Dateien einzulegen. Eine Diskette kann immer entnommen werden,
wenn die System-Bereitschaftsmeldung auf dem Bildschirm ausgegeben wird. Das ist ein
sicheres Kennzeichen daflr, daB kein Programm auf dieses Laufwerk schreibt oder von
ihm liest.

Ein Diskettenwechsel kann auch nach Aufforderung durch ein Anwenderprogramm erfol-
gen. Das kann z. B. dann der Fall sein, wenn nicht alie vom Programm bendtigten Daten auf
eine Diskeite passen.

Beachie: Eine Diskette darf niemals entnommen werden, wenn ein Programm auf sie
schreibt oder von ihr liest.

Ein Diskettenwechsel kann erfolgen, ohne da8 es dem System SCP 3.0 mitgeteilt werden
muB. Damit ist es mdglich auf Anforderung vom Programim eine andere Diskette einzuie-
gen und von dieser Dateien zu lesen oder Dateien auf der neuen Diskette zu erstellen.

2.10. Schutz eines Laufwerkes

In Analogie zu den Dateien kdnnen im SCP 3.0 auch Lauiwerke als R/O gekennzeichnet
werden. Der Standardzustand eines Laufwerkes ist R/W. Einem Laufwerk kann das R/O
Attribut mit dem SET-Kommando zugewiesen werden. Um das Laufwerk auf R/W zurtck-
zusetzen, ist das SET-Kommando zu benutzen oder CTRL-C bei angezeigter System-Be-
reitschaftsmeldung zu betétigen.

2.11. RAM-Disk

Bai einer Speicherausstattung des PC 1715W mit 256K RAM wird dem Nutzer der zusaiz-
liche Speicher als sogenannter RAM-Disk zur Verfiigung gestelit.

Ein RAM-Disk simuliert alle Eigenschaften eines Floppy-Disk. Es erfolgt jedoch ein wesent-
lich schnellerer Zugriff auf den RAM-Disk, da alle , Diskettenzugriffe” Speicherzugriffe dar-
stellen.

Der RAM-Disk wird bei PC 1715W als ,Laufwerk” E: bereitgestellt, d. h., alle System- und
Anwenderprogramme, die mit einem FD-Laufwerk arbeiten, kbnnen ebenso mit dem RAM-
Disk arbeiten.

Das Laufwerk E: besitzt im einzelnen folgende Eigenschatften:

1152 128-Byte Séatze (142K)
144 K-Byte Kapazitat
64 Verzeichniseiniragungen
8  Satze/Block (1K-Bidcke)
384 Sektoran/Spur (48K)
3 Spuren.
0 Systemspuren
1024 Byte/phys. Sektor

Mit dem erstmaligen Starten des SCP 3.0 nach dem Einschalten wird das Verzeichnis des
RAM-Disk geldscht und mit dem Diskettenkennsatz ,R’ versehen, um ein glitiges Ver-
zeichnis zu kennzeichnen. Jeder weitere Neustart des Systems mittels RESET-Taste lait
den RAM-Disk unverandert, wenn der Diskettenkennsatz mit dem Buchstaben ,R’ beginnt,
d. h., alle gespeicherten Dateien bleiben iber RESET erhalten.
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Hinweis: Der selbstandig bei Systemstart vergebene Diskettenkennsatz ist mit SHOW
[LABEL] nicht anzeigbar. Er kann jedoch mitiels des Kommandos SET [NAME =
kennsatz] gedandert und damit auch anzeigbar gemacht werden. Der Kennsatz
solite jedoch mit dem Buchstaben ,R’ beginnen, um den RAM-Disk bei RESET
nicht zu léschen.

Das Laufwerk E: wird standardmaBig nach Systemstart als Laufwerk flir temporére Dateien
benutzt (siehe Kommando SETDEF). Damit ist es moglich, mit Schreibschutz versehene
Systemdisketten zu verwenden, auch wenn die Datei PROFILE.SUB abgearbeitet wird.

2.12. Automatische Formaterkennung der FD-Laufwerke

Das SCP 3.0 unterstiitzt die automatische Formaterkennung fir alle am PC 1715W an-
schiieBbaren FD-Laufwerktypen, d.h., in einem Laufwerk kénnen mehrere sogenannte
Standardformate verarbeitet werden.,

Zu beachten ist lediglich, daB ein Diskettenwechsel nur in der Kommandoebene
(A> ... E>)oder nach Aufforderung durch ein Anwenderprogramm erfoigen darf. Die Ein-
gabe von “C (Riicksetzen Diskettensystem) ist nicht erforderlich, auch wenn auf die Dis-
keite geschrieben werden soil.

Folgende Standardformate werden vom SCP 3.0 automatisch erkannt:

Laufwerktyp Standardformat

MFS1.6 256* 16" 80 SS Sys3
256" 16 *80 DS Sys2
1024* 5" 80SS Sys3
1024* 5*80DS Sys2
256 * 16 * 40 SS Sys3 nurlesen!
1024* 5" 40SS Sys3nurlesen!

MFS1.4 256* 16* 80 SS Sys3
1024* 5*80SS Sys3
256" 16" 40 SS Sys3 nurlesen!
1024* 5*40SS Sys3 nurlesen!

MFS1.2 256* 16" 40 SS Sys3
1024" 5*40SS Sys3

MF 8400 128*26* 74 SS Sys3
1024* 4*77SS Sys3
1024* 8*77 SSSys2

(Sektorlange * Sektoranzahl/Spur * Spuranzahl)
(SS-sinseitig, DS-doppelseitig, Sys n — Anzahl Systemspuren)

Alle Formate arbeiten ohne SKEW FACTOR. Das SCP 3.0 kann weiterhin Diskettenforma-
te verarbeiten, die sich von den Standardformaten nur durch die Anzahl Systemspuren un-
terscheiden (siehe Kommando MODFD)



18 Konsole und Drucker

3. Konsole und Drucker

Dieser Abschnitt beschreibt die Kommunikation des Systems SCP 3.0 mit Konsole
und Drucker. Es wird erldutert, wie Konsol- und Druckerausgaben gestartet und ge-
stoppt werden, die Edit-Kommandos fiir die Konsole und das Umlenken von Konsol- und
Drucker-Ein- und Ausgaben. Weiterhin wird das Konzept der logischen Gerate unter
SCP 3.0 erlautert.

3.1. Steuern der Konsolenausgabe

Damit vorn System SCP 3.0 angezeigte Informationen auch gelesen werden kénnen, kann
mit Betétigen von CTRL-S die Anzeige angehalten werden. Wurde die Information gelesen,
dann kann mit CTRL-Q die Anzeige fortgesetzt werden.

DIR, TYPE und andere SCP-3.0-Routinen unterstiitzen automatisch die seitenorientierte
Ausgabe. Werden vom Programm mehr Informationen ausgegeben als der Bildschirm
gleichzeitig anzeigen kann, dann wird die Anzeige automatisch angehalten, wenn der Bild-
schirm gefullt ist. Das System SCP3.0 fordert dann zum Forisetzen der Anzeige
durch Betatigen der Taste <ET> (Press RETURN to continue) auf.

3.2. Steuern der Druckerausgabe

Mit einem CTRL-Zeichen kann die Konsolenausgabe auch gleichzeitig auf den Drucker
geleifet werden (printer echo). Gestartet wird diese Ausgabe durch CTRL-P. Um sie
zu beenden ist wiseder CTRL-P einzugeben. Bei eingeschaiteter Druckerausgabe wird
jedes Zeichen, das aui dem Bildschirm ausgegeben wird, auch auf dem Drucker aus-
gegeben.

In Verbindung mit einem DIR-Kommando kann damit eine Liste der Dateien erstellt wer-
den, die sich auf einer Diskette befinden. Es kann CTRL-P auch in Verbindung mit CTRL-S
und CTRL-Q verwendet werden, um einen Teil einer Datei auszudricken. Dazu wird mit
dem TYPE-Kommando die Anzeige einer Datei gestartet. Erreicht die Bildschirmanzeige
den zu druckenden Teil, dann mufl mit CTRL-S die Anzeige gestoppt und mit CTRL-P der
Drucker zugeschaltet werden. Dann wird mit CTRL-Q die Anzeige fortgesetzt und gleich-
zeitig gedruckt. Mit einer weiteren Folge von CTRL-S, CTRL-P und CTRL-Q kann die Druk-
kerausgabe wieder beendet werden.

3.3. Zeileneditierung auf der Konsole

Eingabefehler kénnen mit den Kursortasten sowie den Tasten INS, DEL, CTRL-G und
CTRL-H korrigiert werden. SCP 3.0 stellt auBerdem noch andere Editierfunktionen in Form
von CTRL-Zeichen zur Verfugung. Mit diesen CTRL-Zeichen kénnen Kommandozeilen
oder Eingabezeilen anderer Programme editiert werden.

Das System ermdéglicht die Editierung von Kommandozeilen ohne Ldschen aller Zeichen.
. Die zur Editierung vorhandenen CTRL-Zeichen werden in der nachsten Tabelle angege-
ben. Damit kann der Kursor nach links oder rechts bewegt werden, um Zeichen innerhalb
einer Kommandozeile einzufligen oder zu I8schen. Es missen nicht alie Zeichen rechts
von der korrigierten Stelle neu eingegeben werden. Es kann <ET> betéatigt werden, wenn
der Kursor an einer beliebigen Steile innerhalb der Kommandozeile steht. SCP 3.0 liest
dann die gesamte Kommandozeile. Ein Kommando kann auch wieder aufgerufen werden,
um es zu wiederholen oder es zu modifizieren.
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im folgenden Beispiel wurde das PiP-Kommando falsch eingegeben und damit eine Feh-
lermeldung erzeugt. Mit CTRL-W wird die fehlerhafte Kommandczeile wieder aufgerufen.
Um den Fehier zu korrigieren, werden folgende CTRL-Zeichen verwendet:

A>POP A:=B:*" _ {(fehierhafte Eingabe)

POP?

A>POP A:=B:"."_ (mit CTRL-W wieder gehoit) -
A>POP A:=B:".* (mit CTRL-B auf Zeilenanfang)
A>PQP A:=B:** (mit CTRL-S nach rechts)
A>PE A:=B"" (mit CTRL-G Zeichen geldschi)
A>PIE  A:=B** (Korrektur)

Um die korrigierte Kommandozsile auszufthren, muB <ET> betétigt werden, selbst wenn
der Kursor in der Mitte der Kommandozeile steht. Das Kommando wird sowoh! ausgefihri
ais auch in einem Kommandopuffer abgespeichert, so dafl es zum erneuten Editieren oder
wiederholten Ausfiihren mit CTRL-W gerufen werden kann.

Wird innerhalb der Kommandozeile ein Zeichen eingefligt, dann werden die Zeichen rechts
vom Kursor nach rechts verschoben. Wird die Zeile dadurch {&nger als der Bildschirm breit
ist, dann verschwinden die Zeichen am rechten Rand des Bildschirms. Diese Zeichen ge-
hen aber nicht verloren. Sie tauchen wieder auf, wenn Zeichen in der Zeile geldscht werden
oder CTRL-E singegeben wird, wenn der Kursor in der Mitte der Zeile steht. CTRL-E ver-
schiebt alle Zeichen rechis vom Kursor in die nachste Bildschirmzeile.

Controi-Zelchen f(r die Zeileneditierung im System SCP 3.0

Zeichen ~ Bedeutung

CTRL-A  Bewegt den Kursor um eine Stelle nach links.

CTRL-B  Bewegt den Kursor auf den Anfang der Kommandozeile, ohne dabei den Inhalt
der Zeile zu beeinflussen. Steht der Kursor am Zeilenanfang, dann wird er mit
CTRL-B auf das Zeilenende bewegt.

CTRL-E Bewirkt einen Zeilenvorschub ohne das Kommando an das SCP zu Gbergeben.
Bewegt den Kursor an den Anfang der néchsten Zeile, ohne die bisherigen Ein-
gaben zu léschen.

CTRL-F Bewegt den Kursor um ein Zeichen nach rechts.

CTRL-G Ldscht das Zeichen auf Kursorposition. Der Kursor wird dabei nicht bewegt.
Die Zeichen rechts vom Kursor werden um eine Stelle nach links verschoben,

CTRL-H LOscht das Zeichen links vom Kursor und bewegt den Kursor um eine Zeichen-
position nach links. Die Zeichen rechts vom Kursor werden um eine Stelle nach
links verschoben.

CTRL-I  Bewegt den Kursor auf die nachste TAB-Marke. Die TAB-Marken sind auto-
matisch auf jede achte Stelie gesetzi. Besitzt die gleiche Funktion wie die TAB-
Taste

CTRL-J  Ubergibt die Kommandozeile an das SCP 3.0 und seizt den Kursor auf den

2 SCP3.0

linken Rand der nachsten Zeile. Hat die gleiche Funktion wie RETURN oder
CTRL-M.
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Zeichen Bedeutung

CTRL-K  Ldscht alle Zeichen rechts vom Kursor bis Zeilenende.

CTRL-M Ubergibt eine Kommandozeile an das SCP 3.0 und setzt den Kursor auf den
linken Rand der nachsten Zeile. Hat die gleiche Funktion wie RETURN oder
CTRL-J.

CTRL-R  Wiederholt die Befehlszeile bis zum Kursor in der néchsten Zeile. An der
Kursorposition erscheint ein #-Zeichen und der Kursor wird um eine Zeile in
derselben Spalte nach unten bewegt.

CTRL-U  Loscht alle Zeichen in der Kommandozeile, setzt sin #-Zeichen an die Kursor-
position und bewegt den Kursor in die nachste Zeile.

CTRL-W Holt die. leizte ausgefiihrte Kommandozeile aus dem Kommandopuffer und
zeigt sie an. Der Kursor muB dabei am Anfang der Kommandozeile stehen,
sonst wird CTRL-W nicht ausgefuhrt. Wiederholt wird die letzte mit CTRL-J,
CTRL-M, CTRL-U oder <ET> abgeschlossene Kommandozeile. Wenn sich in
der Kommandozeile bereits Zeichen befinden, dann wird mit CTRL-W der
Kursor lediglich an das Ende der Zeile bewegt. Mit <ET> wird die wiederholte
Zeile an das SCP 3.0 (ibergeben.

CTRL-X  Loscht alle Zeichen links vom Kursor und bewegt den Kursor an den Anfang der
Zeile. Alle Zeichen rechts vom Kursor werden ab Zeilenanfang kopiert.

Aus der Tabeile ist ersichtlich, dafl einige CTRL-Zeichen die gleiche Bedeutung hesiizen.
Cas trifii z. B. fur CTRL-M und CTRL-J zu, die die gleiche Bedeutung besitzen wie RETURN.
Bei der Bildschirmausgabe wird einem Control-Zeichen das Zeichen " vorangestellt.

3.4. Umilenken von Ein- und Ausgaben

Mit dem Kommando PUT kann die Ausgabe auf dem Bildschirm oder Drucker in eine Dis-
kettendatel umgelenkt werden. Mit dem GET-Kommando wird die Konsoleneingabe fiir
SCP 3.0 oder ein Programm anstelle von der Konsole aus einer Diskettendatei genommen.
Die nachfolgenden Beispiele zeigen einige der Mdglichkeiten, die GET und PUT bieten.

PUT wird verwendet, um die Ausgabe von der Konsole in eine Diskettendatei so umzulei-
ten, als ob es die Konsole ware. Mit PUT kann eine Diskettendatei erstellt werden, die das
Verzeichnis aller auf dieser Diskette gespeicherten Dateien enthalt.

A>PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE DIR.PRN
Futting console output to file: DIR.PRN

A>DIR

A:NAME TEX : FRONT TEX : FRONT BAK : ONE TEX
A:FOUR TEX : ONE BAK : LINEDIT TEX : EXAMP1 TXT
A:TWO TEX : THREE BAK : EXAMP2 TXT

A>TYPE DIR.PRN

A:NAME TEX : FRONT TEX : FRONT BAK : ONE TEX
A:FOUR TEX : ONE BAK : LINEDIT TEX : EXAMP1 TXT
A:TWO TEX : THREE BAK : EXAMP2 XT

Mit einermn ahnlichen PUT-Kommando kann die Druckerausgabe in eine Diskettendatei um-
gelenit werden.
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pas GET-Kommando erméglicht die Verarbeitung von Daten, die normalerweise {iber die
Tastatur eingegeben werden, aus einer Diskettendatei. Soll diese Datei von System
SCP 3.0 verarbeitet werden, dann muB sie SCP-3.0-Standard-Kommandozeilen beinhal-
ten. Wenn die Diskettendatei einem Programm als Eingabe dienen soll, muB sie sich aus
den vom jeweiligen Programm lesbaren Kommandos und Daten zusammensetzen. Die
Eingabedatei darf sowohi SCP-3.0-Kommandos als auch Programmeingaben beinhalten.

Mit der Option SYSTEM im GET-Kommando wird festgelegt, ob das System SCP 3.0 oder
ein Dienstprogramm die Datei liest. Das folgende Beispiel soll dies verdeutlichen. Wird die
SYSTEM-Option weggelassen, dann kann das Programm begonnen werden, welches die
Eingaben von der angegebenen Datei nimmt. Ist die SYSTEM-Option enthalten, dann geht
SCP 3.0 unmittelbar zur Eingabe aus der angegebenen Datei (iber.

3A>type pip.dat

b:=front.tex

b:=o0ne.tex

b:=two.tex

3A>get console input from file pip.dat

Geiting console input from file: PIP.DAT
3A>pip

SCP3 PIP R-BWS V300
*b:=front.tex

"b:=0ne.tex

*b:=two.tex

il -

3A>type ccp.dat

dir

show

dirsys

3A>get console input from file ccp.dat [system)]
Getting console input from file: CCP.DAT

3A>dir

A:NAME TEX : FRONT TEX : FRONT BAK : ONE TEX
A:FOUR TEX : ONE BAK : LINEDIT TEX : EXAMP1 TXT
A:TWO TEX : THREE BAK : EXAMP2 TXT : PIP DAT
A: EXAMP3 : EXAMP4 : CCP DAT

3A>show

A:RW, Space: 299k
8:RW, Space: 311k
3A>dirsys

NON-SYSTEM FILE(S) EXIST

3.5. Zuordnung logischer Einheiten

Ber Computer verflgt (ber Tastatur und Bildschirm. Neben einem Drucker kdnnen aber
auch weitere Geréate angeschlossen werden, wie z. B. ein anderer Drucker oder ein Moderm.
Um auf diese physisch verschiedenen Geréate zugreifen zu kdnnen, ordnet SCP 3.0 ver-
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schiedenen physischen Geraten logische Gerate zu. Die nachfolgende Tabetle enthalt eine
Ubersicht tiber die im SCP 3.0 vorhandenen logischen Gerate. Weiterhin werden die in der
Vertriebsversion zugeordneten physischen Gerate angegeben.

Logische Geréate des SCP 3.0

Logischer Geréatetyp Zuordnung des
Geratename physischen Gerites
CONIN: Konsoleneingabe Tastatur

CONOUT: Konsolenausgabe Bildschirm

AUXIN: Externe Eingabe -

AUXOUT: Externe Ausgabe F—

LST: List-Ausgabe Drucker

Diese Zuordnungen kdnnen mit dem DEVICE Kommando verandert werden.

4. SCP 3.0 Kommandokonzept

Wie bereits beschrieben, besteht eine Kommandozelle des SCP 3.0 aus ginem Komman-
do-Schilsselwort, einem Zusatz und einem ZeilenabschiuB (Wagenrickiauf). In diesem
Abschnitt werden zwei Arten von Kommandos beschrieben, die durch ein Kommando-
Schilisselwort angesprochen werden. Weiterhin wird beschrieben, wie SCP 3.0 sine Pro-
grammdatei auf einer Diskette sucht, wie Mehrfachkommandos ausgefiihit werden und wie
das Diskettensystem zurtckgesetzt wird.

4.1. Zwei Arten von Kommandos

Ein Kommandoschliisselwort bezeichnet ein Programm, welches sich entweder ais Be-
standteil des SCP 3.0 im Speicher oder als Programmdatei auf einer Disketie befindet. in-
terne Kommandos bezeichnen im Speicher vorhandene Programme, und exteme oder
transiente Kommandos bezeichnen Programmdateien auf Disketten.

Das System SCP 3.0 verilgt iber sechs interne und mehr als zwanzig transiente Komman-
dos. Der Systemservice kann durch den Erwerb von SCP 3.0 kompatiblen Anwenderpro-
grammen weiter erhGht werden.

4.2. Interne Kommandos

Interne Kommandos sind Teil des SCP 3.0 und stets verilighar, unabhangig davon, welche

Diskette in welchem Laufwerk liegt. Interne Kommandes befinden sich im Speicher als Teil
des SCP 3.0 und kénnen deshalb auch schneller ausgefithrt warden ais transiente Routi-
nen.

Einige interne Kommandos bieten Optionen, die eine Unterstitzung durch ein zugehdriges
transientes Programm erfordern. Das zugehdrige transiente Programm hat den gleichen
Namen wie das interne und den Dateityp COM. Dieser transiente Teil wird nur dann gela-
den, wenn die entsprechende Kommandozeile Optionen enthalt, die vom internen Kom-
mando nicht verarbeitet werden kénnen.

Werden bestimmte Optionen im Zusatz des internen Kommandos angegeben, dann kann
es passieren, daB SCP 3.0 die Anforderungsmeldung ,.COM Required” ausgibt. Damit
wird zum Ausdruck gebracht, daB die Optionen im Zusatz des Kommandos eine zu-
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gehorige transiente Datei erfordern und SCP 3.0 kann diese Programmdatei nicht finden.
Folgende Dateien missen im Zugriff sein, um alie Funktionen der zugehorigen Komman-
dos zu realisieren: ERASE.COM, RENAME.COM, TYPE.COM und DIR.COM.

interne Kommandos
Kommando  Funktion

DIR Zeigt die Dateinamen aller im Verzeichnis enthaltenen Dateien an, auBler
den mitdem SYS-Attribut gekennzeichneten.

DIRSYS Zeigt die Dateinamen der mit dem SYS-Attribut gekennzeichneten Dateien

aus dem Verzeichnis an.

ERASE Léscht sinen Dateinamen aus dem Verzeichnis und gibt den durch die Datei
belegten Speicherplatz wieder frei.

RENAME Umbenennen einer Disketiendatei.

TPE Zeigt den Inhalt einer Textdatei auf dem Bildschirm an.

USER Wechsel auf einen anderen Nutzerbereich.

SCP 3.0 ermdéglicht die Abklirzung der internen Kommandos wie folgt:
DIRSYS DIRS
ERASE ERA
RENAME REN
TYPE TYP
USER USE

4.3. Transiente Kommandos

Wird ein Kommando-Schlisselwort singegeben, welches ein transientes Kommando be-
zeichnet, dann ladt SCP 3.0 die Programmdatei von der Diskette und Gbergibt alle im Zu-
satz des Kommandos angegebenen Dateinamen, Daten oder Parameter an das Pro-
gramm. Das nachste Kapitel liefert detaillierte informationen Gber die in der nachfolgenden
Tabelle aufgetiihrten transienten Komimandos.

Transiente Kommandos

Name Funktion )

COPYSYS  Erstellt eine neue Urladediskette.

DATE Setzen oder Anzeigen von Datum und Uhrzeit.

DEVICE Weist logische SCP-Gerate einem oder mehreren physischen Geraten zu,
andert Geratetreiberprotokolie und Baudraten und definiert die Bildschirm-

gréBe.
DUMP Zeigt eine Datelim ASCii und hexadezimalen Format an.

GENCOM Erstellen einer speziellen COM-Datei mit zugehdrigen RSX-Dateien
GET Voribergehende Konsoleingaben aus einer Datei anstelle tiber die-
Tastatur, .

HELP Anzeige von informationen Uber die Anwendungen der
SCP-3.0-Kommandos.
INIT Initialisieren Diskette

INITDIR Initialisiert ein Diskettenverzeichnis fiir die Zeiteintragungen.
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Name Funktion

LINK Programmverbinder
MODCS Nachladen Zeichengenerator fur Bildschirm
MODFD Modifizieren der Parameter flr Floppy Disk

MODIO Modifizieren der Treiber fir Zeichen-Ein-/-Ausgabe

PP Kopiert und kombiniert Dateien.

PUT Vor{ibergehende Umlenkung von Konsolen- oder Druckerausgaben auf
Diskettendatei.

SET Eintragen von Dateikennzeichen wie Diskettenkennsatz, Dateiattribute,

Typ der Zeiteintragung und PaBwortschutz.

SETDEF Setzen von System-Optionen einschlieBlich Suchreihenfolge der
Laufwerke.

SHOW Anzeige von Disketten- und LW-Parametern.
SUBMIT Automatisches Ausfilhren von Mehrfachkommandos.

4.4. Suchen von Programm- und Datendateien durch das SCP 3.0

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie SCP-3.0-Programm- und Datendateien auf ei-
ner Diskette sucht. Wird die in einer Kommandozeile angegebene Programmdatei nicht ge-
funden, dann kann es auch daran liegen, daB SCP 3.0 nicht auf der Diskette sucht, auf der
die Datei abgespeichert ist. Deshalb ist es erforderlich, die Vorgehensweise des SCP 3.0
bei der Suche einer Programm- oder Datendatei zu verstehen.

4.4.1. Finden einer Datendatei

Wird ein eingegebenes Kommando an das SCP 3.0 gesendet, dann wird dem im Kom-
mando-Schiiisselwort angegebenen Programm der Zusatz Ubergeben. Enthalt der Zusatz
sine Dateibezeichnung, dann wird SCP 3.0 vom Programm dazu veranlaBt, nach dieser
Datendatei zu suchen. Kann SCP 3.0 die Datendatei nicht finden, dann gibt das Programm
auf der Konsole eine Fehlermeldung aus. Normalerweise heiBt diese Fehlermeldung , File
not found® oder ,,No File", aber sie ist abhangig von dem im Kommando-Schliisselwort an-
gegebenen Programm.

Enthalt die im Zusatz vorhandene Dateibezeichnung keine Laufwerksangabe, dann durch-
sucht SCP 3.0 das Verzeichnis des aktuelien Nutzerbereiches auf dem Standardlaufwerk.
[st die Datei dort nicht enthalten, dann sucht SCP 3.0 nach dieser Datei mit dem SYS-Atiri-
but im Nutzerbereich 0 des Standardlaufwerkes. Wird die Datei im Nutzerbereich 0 gefun-
den, dann ist ein Read-Only (Nur-Lese) -Zugriff mdglich. Wird z. B. folgende Kommando-
zeile eingegeben

3A>TYPE MYFILE.TXT

dann durchsucht SCP 3.0 zuerst das Verzeichnis vom Nutzerbereich 3 im Laufwerk A. Wird
die Datei MYFILE.TXT dort nicht gefunden, dann wird das Verzeichnis des Nutzerberei-
ches 0 auf Laufwerk A nach der Datei MYFILE.TXT mit dem Dateiattribut SYS durchsucht.
_ Ist die Datei in keinem der Verzeichnisse, dann gibt SCP 3.0 die Steuerung zuriick an TYPE
und TYPE gibt die Meldung aus ,No File".
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Einige der Routinen wie PIP und DIR beschranken ithre Dateisuche auf den aktuefien Nut-
zerbereich. Da das SCP 3.0 den Read-Write (Schreib-Lese) -Zugriff auf SYS-Dateien nicht
grmoglicht, beschrénken ERASE und RENAME ihre Suche abenfalis auf den akiuellon
Nutzerbereich.

Die Prozedur des Suchens ist auch bei Angabe eines Laufwerkes in der Dateibezeichnung
grundlegend die gieiche. SCP 3.0 durchsucht zuerst das Verzeichnis des aktueiien Nutzeai-
bereiches im angegebensn Laufwerk. Wenn die Datei nicht gefundsn wurde, dann wird das
Verzeichnis des Nutzerbereiches 0 auf dem angegebenen Laufwerk nach der Datei mit
dem SYS Attribut durchsucht. Wird die Datendatei nach diesen Suchlaufen von SCP 3.0
nicht gefunden, dann wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

4.4.2. Finden einer Programmdatei

Die Suche nach einer Datendatei kann sich von der nach einer Programmdatei sehr stark
unterscheiden. Das kann mit Hilfe des SETDEF-Kommandos erreicht werden, mit dem die
Suchreihenfolge fiir das SCP 3.0 zur Suche nach einer Programmdatei festgelegt werden
kann. Mit dem SETDEF-Kommando kann das SCP 3.0 dazu veranlat werden, sechzehn
Suchlaufe auszufiihren, falls keine Laufwerksangabe vor dem Kommando-Schilisselwort
steht; allerdings ist das ein sehr seltener Fall! Zunéachst soll beschrieben werden, wie
SCP 3.0 eine Programmdatei sucht, ohne daB vorher ein SETDEF-Kommando gegeben
wurde.

Bezeichnet ein Kommandoschliisselwort ein transientes Programm, dann sucht SCP 3.0
die Programmdatei auf dem angegebenen oder dem Standardiaufwerk. Es wird im akiuel-
len Nutzerbereich gesucht und dann im Nutzerbereich 0 nach der Datei mit dem SYS-Aitn-
but. SCP 3.0 bricht den Suchprozess sofort ab, wenn die Programmdatei gefunden wurde.
Das Programm wird dann in den Speicher geladen und ausgefuhrt. Nach Beendigurig des
Programmes gibt SCP 3.0 die System-Bereitschaftsmeldung aus und erwartet das nichste
Kommando. Findet SCP 3.0 die Programmdatei jedoch nicht, dann wird die Kommandozei-
le noch einmal ausgegeben mit einem Fragezeichen und das nachste Kommando er-
wartet.

Steht vor dem Kommando-Schilisseiwort aber eine Laufwerksangabe, dann wird damit
dem SCP 3.0 genau vorgeschrieben, wo zu suchen ist. Demzufoige sucht SCP 3.0 nur an
zwei Stellen: im Verzeichnis des aktuellen Nutzerbereiches im angegebenen Laufwerk und
dann im Nutzerbereich 0 des angegebenen Laufwerkes. Erst dann kann es zur wiederhol-
ten Anzeige der Kommandozeile mit einem Fragezeichen kommen.

Wird z. B. eingegeben
4AC>A:SHOW [SPACE]

dann sucht SCP 3.0 auf Laufwerk A zunachst im Nutzerbereich 4 und anschiieBend im Nut-
zerbereich 0.

Wird vor dem Kommando-Schitsselwort keine Laufwerksbezeichnung angegeben, dann
durchsucht SCP 3.0 die Verzeichnisse in einer bestimmten Reihenfolge, die auch ais Lauf-
werkkette bezeichnet wird. Ausgeliefert wird das SCP 3.0 mit nur einer Laufwerksangabe in
dieser Kette, dem Standardiaufwerk. Ohne Veranaerung dieser Laufwerkkette mit dem
SETDEF-Kommando sucht SCP3.0 nur an zwei Stellen nach der gewiinschien Pm-
grammdatei. Wird beispielweise eingegeben

7D>SHOW [SPACE]
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dann sucht SCP 3.0 nach der Datei SHOW.COM an folgenden Stellen:

1) Laufwerk D, Nutzerbereich 7
2) Laufwerk D, Nutzerbereich O

Es ist zu beachten, daB die Datei SHOW.COM im Nutzerbereich 0 mit dem SYS-Atiribut ge-
kennzeichnet sein muB, sonst wird sie vom SCP 3.0 nicht gefunden, Mit dem SET-Kom-
mando kénnen Dateien im Nutzerbereich 0 das SYS Attribut erhalten und es kann auf diese
aus allen anderen Nutzerbereichen automatisch zugegriffen werden. Damit entfalit das
Kopieren haufig benutzter Programme in alle Nutzerbereiche auf einer Disketie.

Wird mit dem SETDEF-Kommando eine spszielle Laufwerkkette definiert, dann sollte das
Standardiaufwerk enthalten sein und auch das Laufwerk, weiches die Diskette mit den am .
meisien verwendeten Routinen enthalt. Als Beispiel soll eine Laufwerkkette mit * (aktuelles
Laufwerk) und Laufwerk A definiert werden. Wird dann folgendes Kommando eingegeben

2D>SHOW [SPACE]
dann sucht SCP 3.0 die Datei SHOW.COM in folgender Reihenfolge:

1) Laufwerk D, Nutzerbereich 2
2) Laufwerk D, Nutzerbereich O
3) Laufwerk A, Nutzerbersich 2
4) Laufwerk A, Nutzerbereich 0

Mit einer Option in einem SETDEF-Kommando kann das Standardlaufwerk in eine Lauf-
werkkette aufgenommen werden. Jede mit dem SETDEF-Kommando definierte Laufwerk-
kette bleibt bis zum Neustart des Systems guiltig.

Das SETDEF-Kommando kann ferner auch dazu genutzt werden, automatisch nach einer
Submit-Datei in der Laufwerkkette zu suchen. Nahere Ausfiihrungen dazu sind im nachfol-
genden Abschnitt enthalten.

4.5. Ausfuhren von Mehrfachkommandos

In den bisherigen Beispielen hat SCP 3.0 zu einer bestimmten Zeit immer nur ein Komman-
do ausgefiihrt. SCP 3.0 kann aber auch eine Folge von Kommandos ausfithren. Eine Folge
von Kommandos kann nach dem System-Bereitschaftszeichen eingegeben oder in eine
Diskettendatei abgelegt werden. Ist die Folge einmal in einer Diskettendatei abgespeichert,
dann kann sie wann immer es gewlnscht wird mit dem SUBMIT-Kommando abgearbeitet
werden.

Um nach dem System-Bereitschaftszeichen Mehrfachkommandos einzugeben, ist jedes
Kommando-Schilsselwort und der zugehdrige Zusatz vom néchsten Schilsselwort durch
ein Ausrufungszeichen abzutrennen. ist die Folge kompleti, dann wird <ET> eingegeben.
SCP 3.0 fuhrt die Kommandos der Reihe nach aus:

3A>dirsyslidir examp™.*Ishow [space]

NON-SYSTEM FILE(S) EXIST

3A>dir examp*.”

A:EXAMP7 : EXAMP1 TXT : EXAMP3 : EXAMP2 ™>T
A:EXAMPS : EXAMP6

3A>show [space]

A: RW, Space: 2,221k
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Wird eine bestimmte Kommandofolge haufig bendtigt, dann solite die Folge in eine Disket-
tendatei abgespeichert werden. Eine solche Datei kann mit einem Texteditor ersteiit wer-
den. Die Datei muBl den Dateityp .SUB besitzen. Jedes Kommando in der Datei muB auf ei-
ner nauen Zeile beginnen. Z. B. kénnte die Datei I:JPDATE.SUB wie folgt aufgebaut sein

DIRA:*.COM
ERAB:*.COM
PIP B:=A:*.COM

Um diese Reihe von Kommandos auszufihren, ist folgendes Kommando einzugeben:
A>SUBMIT UPDATE

Das SUBMIT-Programm ibergibt jedes Kommando an das SCP 3.0, damit diese nachein-
ander ausgefiihnt werden kénnen. Wahrend SUBMIT arbeitet werden die Kommandos auf
dem Bildschirm noch einmal zusaizlich zu den Bildschirmausgaben der einzelnen Kom-
mandos ausgegeben. Ist ein Kommando beendet, dann wird die Systembereitschaftsmel-
dung mit dem nachsten Kommando aus der .SUB-Datei ausgegeben. Wenn alle Komman-
dozeilen der .SUB-Datei abgearbesitet wurden, dann wartet das Systemn auf die nachste
Kommandoeingabe Uber die Tastatur.

Die Datei PROFILE.SUB ist eine spezielie Submit-Datei. Existieri eine solche Datei, dann
wird sie automatisch vom SCP 3.0 ausgefiihrt. Das ist insbesondere dann vorteithaft, wenn
aine feststehende Menge von Kommandos jeweils vor Beginn der eigentlichen Arbeit mit
dem Computer auszufilhren ist; z. B. SETDEF und DATE SET. Existiert auf der Vertriebsdis-
kette keine soiche Datei PROFILE.SUB, dann kann sie mit dem Texteditor erstelit werden.

Weitere Informationen Uber das Erstellen einer Submit-Datei und die Anwendung der SUB-
MIT-Parameter sind der Beschreibung von SUBMIT zu entnehmen.

Mit dem Kommando SETDEF kann ein automatisches Submit eingestellt werden. Dazu
veranlaBt SETDEF das System nach SUB-Dateien so zu suchen, wie nach COM-Dateien
in der vorgegebenen Suchreihenfolge gesucht wird. Damit wird die Anzahl der Suchlaufe
verdoppelt bevor eine Fehiermeldung ausgegeben wird. Der Vorteil dieses automatischen
Submit liegt darin, daB der Name einer SUB-Datei als Kommando-Schlisselwort in einer
Kommandozeile angegeben werden kann. Findet SCP 3.0 die SUB-Datei, dann werden die
enthaltenen Kommandos automatisch ausgefthrt.

4.6. Unterbrechen des Programmiaufes

Mit CTRL-C kann die Ausfilhrung eines Programmes unterbrochen oder das Riicksetzen
dar Diskettenlaufwerke erreicht werden.

Eine Reihe von transienten Programmen kann mit CTRL-C direkt abgebrochen werden.
Wenn ein Programmlauf wahrend der Datenausgabe auf den Bildschirm abgebrochen wer-
den soll, muB zuerst die Ausgabe mit CTRL-S angehalten und dann CTRL-C eingegeben
werden.

Mit CTRL-C konnen auch die Diskettenlaufwerke riickgesetzt werden. Wird CTRL-C nach
Anzeige des System-Bereitschaftszeichens eingegeben, dann werden alle aktiven Laui-
werke, deselektiert. Die aktiven Laufwerke sind aile die Laufwerke, auf die nach dem letz-
ten Kalt- oder Warmstart zugegriffen wurde. Das Kommando SHOW [SPACE] zeigt den
verbleibenden Platz auf alien aktiven Lauiwerken an. Im folgenden Beispiel ermitteit das
Kommando SHOW [SPACE] drei aktive Laufwerke. Wird jedoch unmittelbar nach dieser
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Anzeige CTRL-C und erneurt das Kommando SHOW [SPACE] eingegeben, dann wird nur
der Platz auf dem aktuellen Laufwerk A angezeigt.

A>SHOW [SPACE]
A: RW, Space: 420k
B: RO, Space: 142k
C: RO, Space: 500k
A>"C

A>SHOW [SPACE]
A: RW, Space: 420k

4.7. Das HELP-Programm

Mit dem transientenn Kommando HELP kann man aus einer Hilfsdatei Informationen tber

die in diesem Handbuch beschriebenen Kommandos, deren Eingaben und deren Bedienung

auf dem Bildschirm anzeigen. Um das Programm aufzurufen ist ganz einfach einzugeben:
A>HELP

Damit zeigt HELP eine Liste von Hauptthemen an, fir die weitere Informationen verfligbar
sind. Nach der Anzeige der vorhandenen Hauptthemen wird das Bereitschaftszeichen des
HELP-Programms ausgegeben
HELP>
Danach kann eines der in der Liste vorhandenen Hauptthemen eingegeben werden, z. B.
HELP>SHOW

Es wird eine Zusammenfassung des SHOW-Kommandos ausgegeben und anschlieBend
zeigt HELP eine Liste von Teilthemen an, die verschiedene Aspekie des SHOW-Komman-
dos néher beschrieben. Um Informationen liber ein Teilthema anzuzeigen, nachdem die In-
formationen des Haupithemas gelesen wurden, ist der Name des Teilthemas mit vorange-
stelitem Punkt einzugeben.

HELP>.OPTIONEN

im voranstehenden Beispiel zeigt HELP die fir das SHOW-Kommando verfiigbaren Optio-
nen an. Sind Informationen nur fiir ein spezielles Teilthema erwinscht, dann kann auch un-
mittelbar nach dem System-Bereitschaftszeichen mit folgendem Kommando darauf zuge-
griffen werden:

A>HELP SHOW OPTIONEN

Mit HELP kann die Handhabung der SCP-3.0-Kommandos schnell erlernt werden. Die Be-
schreibungen der einzelnen Kommandos in diesem Handbuch werden dann nur noch zur
Kiarung von Fragen herangezogen, die aus den Zusammenfassungen des HELP-Kom-
mandos heraus nicht geklart werden kénnen. Die Informationen des HELP-Kommandos
kdnnen auch erweitert, modifiziert oder aber auch gekiirzt werden. Genaueres dariiber ent-
halt die Beschreibung des HELP-Kommandos selbst.

5. Zusammensteliung der Kommandos

In diesem Abschnitt werden die mit dem Betriebssystem SCP 3.0 gelieferten Kommandos
und Programme beschrieben. Die Kommandos werden in alphabetischer Reihenfolge be-
schrieben. Jedem Kommando folgen eine kurze Beschreibung seiner Arbeitsweise und
Beispiele.
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5.,1. Struktur der SCP-3.0-Kommandos

Dieser Abschnitt beschreibt die Teile einer Dateibezeichnung in einer Kommandozsile. Ei-
ne Dateibezeichnung besteht aus vier Teilen, die zur Unterscheidung jeweils eine spezisile
formale Bezeichnung haben

~ Laufwerksbezeichner — wahlweise Angabe des Disketten-Laufwerkes A, B, C,
.. ., P, auf dem die Datei oder die Gruppe von Dateien, auf die Bezug genom-
men werden soll, katalogisiert ist. Wird in einer Kommandozeile ein Laufwerks-
bezeichner angegeben, dann muB hinter diesem ein Doppelpunkt gesetzt wer-
den.

~ Dateiname — ein ein bis acht Zeichen langer Name einer Datei oder einer Grup-
pe von Dateien.

— Dateityp — die wahlweise Angabe einer ein bis drei Zeichen langen Bezeich-
nung der Kategorie einer Datei oder einer Gruppe von Dateien. Wird ein Datei-
typ angegeben, dann muf dieser durch einen Punkt vom Dateinamen getrennt
werden.

- PafBwort —die wahlweise Angabe eines ein bis acht Zeichen langen PaBwortes,
welches den Schutz von Dateien ermaoglicht.

Wird kein Laufwerksbezeichner angegeben, dann arbeitet SCP 3.0 automatisch mit dem
Standardlaufwerk. Werden Punkt und Dateityp weggelassen, dann fligt SCP 3.0 autorna-
tisch als Dateityp drei Leerzeichen an.

Diese allgemeine Form wird Dateibezeichnung genannt. Eine Dateibezeichnung bezeich-
net eine bestimmte Datei oder Gruppe von Dateien im Verzeichnis der durch den Lauf-
werksbezeichner zugewiesenen Diskette.

Zum Beispiel
B:MYFILE.DAT

ist eine Dateibezeichnung, die Laufwerk B:, den Dateinamen MYFILE, und den Dateityp
DAT angibt. Die Dateibezeichnung wird in der Syntaxzeile der Kommandos mit
dateibez |
abgekurzt. |
Einige SCP-3.0-Kommandos erlauben im Dateinamen und Dateityp die Verwendung ven
Ersatzzeichen als Teile des Arguments. Z.B. ist
B:MY*.A??
eine Dateibezeichnung mit dem Laufwerksbezeichner B:, dem Dateinamen MY"* und dem
Dateityp A??. Diese Schabione einer Dateibezeichnung kann auf verschiedene Dateien im
Verzeichnis passen.
Die Teile einer Dateibezeichnung lassen sich wie foigt darstellen:
d:dateiname.typ;passwort
Dabei entspricht d: dem Laufwerksbezeichner, dateinamse ist der bis zu acht Zeichen lange
Name einer Datei und typ ist der bis zu drei Zeichen lange Dateityp. In diesem Kapitel ver-
‘wenden die Syntaxbeschreibungen den Ausdruck dateibez, um eine guitige Kombination

der in einer Dateibezeichnung mdglichen Elemente darzustellen. in der folgenden Liste
sind giitige SCP-3.0-Dateibezeichnungen angegeben.
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dateiname
dateiname.typ

dateiname;passswort

dateiname.typ;passwort

d.dateiname

d:dateiname.typ
d:dateiname;passwort

d:dateiname.typ;passwort

Die Zeichen in der nachfolgenden Tabelle besitzen im SCP 3.0 eine spezieile Bedeutung,
die bei Angabe dieser Zeichen beachtet werden mus.

Reservierte Zeichen

Zeichen Bedeutung

< = 1} > 1) Begrenzer fir Dateibezeichnung

TAB Leertaste

<cr>

: Laufwerkbegrenzer in Dateibezeichnung

' Dateitypbegrenzer in Dateibezeichnung

sl PaBwortbegrenzer in Dateibezeichnung

" W Ersatzzeichen in mehrdeutigen Dateibezeichnungen

< > & ! |\ + Begrenzer fir Listenslemente

[ ] Begrenzer in Optionenliste fiir globale
und lokale Optionen

( ) Begrenzer fir Mehrfachmodifizierer innerhalb
eckiger Klammern fur Optionen mit Modifizierern

/ o Optionenbegrenzer in einer Kommandozeile

Kommentarbegrenzer am Anfang einer Kommentarzeile

Innerhalb des SCP 3.0 existieren bereits verschiedene Gruppen von Dateien. Die nachfol-
gende Tabelle enthélt einige dieser Dateitypen mit einer kurzen Beschreibung der Katego-
rie. Im Anhang ist eine volistandige Liste enthalten.

SCP-3.0-Dateitypen

Dateityp Bedeutung

MAC Assembler-Quelldatei

BAS BASIC-Quellprogramm

COM ausfuhrbares Programmin Maschmensprache

HLP Datei mit informationen fir HELP

SuB Liste von Kommandos, die durch SUBMIT ausgeithrt werden

o oo ‘temporaere Datei (Zwischendatei)

in einigen Kommandos werden fur die Darstellung der Dateibezeichnungen zusatziich Be-
zeichner verwendet, mit denen nahere Informationen Uber die Dateibezeichnungen darge-
stellt werden. Zum Beispiel wird mit quell-dateibez die Dateibezeichnung der Quelidatei an-

gegeben.
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5.2. Darsteliung der Kommandos

Die SCP-3.0-Kommandos werden in alphabetischer Reihenfolge beschrieben. Jede Kom-
mandobsaschreibung besitzt einen bestimmten Aufbau.

- Die Darstellung beginnt mit dem Kommandc-Schiisseiwort in GroBbuchstaben.

~ Der Syntax-Abschnitt enthait eine oder mehrere aligemeine Formen als Vor-
schrift fir die Bildung einer Kommandozeile.

-~ Der Abschnitt Erkidarung beschreibt die allgemeine Anwendung des Komman-
dos und hebt Ausnahmen und Spezialfalie hervor. Dieser Abschnitt kann
Tabellen mit den fiir das Kommando verfugbaren Optionen enthaiten.

— Der Abschniit Beispiele stellt eine Anzahl gtltiger Kommandozeilen mit dem be-
schriebenen Kommando-Schliisseiwort dar. Um die Dialogarbeit mit dem Sy-
stem auszudriicken, werden alle Eingaben vom Bediener fettigedruckt darge-
stelit. Die Anzeigen des Betriebssystems als Reaktion auf eine Bedieneraktion
werden im normalen Druck dargestell.

Die Angaben in der Syntaxzeile beschreiben die allgemeine Form des Kommandos unter
Beachtung folgender Regein:

~ Worter in GroBbuchstaben miissen exakt wie angegeben geschrieben werden,
aber in einer beliebigen Kombination von GroB- und Kleinbuchstaben.

~ Ein Wort in Kursivschrift in der Kommandozeile besitzt eine allgemeins Bedeu-
tung, die im Text definiert wird.

~ Die symbolischen Angaben d:, dateiname, -typ, ;paBwort und dateibez besitzen
die im vorangegangenen Abschnitt beschriebene Bedeutung.

— Wenn nicht anders angegeben, kdnnen an einer Stelie, an der ein Leerzeichen
steht, ein oder mehrere Leerzeichen eingegeben werden. Zum Beispiel missen
die Optionen von PIP nicht durch Leerzeichen getrennt werden.

Nachfolgende Tabelie definiert die in der Syntaxzeile angegebenen speziellen Symbole und
Abkurzungen.

Syntax Bezeichnungen

Symbol Bedeutung

DIR Verzeichnis-Attribut

n steht fur eine Zahi

0 steht flr eine Option oder Optionsliste

RGO Read-Only

RW Read-Write

S steht flir eine Zeichenkette

SYS System-Attribut

{ ) Die Ausdriicke innerhalb der geschweiften Kiammern sind optional. Das

Kommando kann auch ohne einen optionalen Ausdruck eingegeben wer-
den. Die optionalen Ausdrticke erweitern die Wirkung des Kommandos.
- Ausdriicke in eckigen Kiammern stellen Optionen oder eine Optionsliste
dar. Wird eine innerhalb der eckigen Klammem angegeben Option ver-
wendet, dann missen die eckigen Klammem mit eingegeben werden.
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( ) Ausdricke in runden Klammern kennzeichnen einen Bereich von Optionen.
Wird ein Bereich aus einer Optionsliste verwendet, dann muB dieser Be-
reich in runde Klammern eingeschlossen werden.

Der davorstehende Ausdruck kann beliebig oft wiederholt werden.

Das Oder-Zeichen trennt alternative Ausdriicke in einer Kommandozeile.
Es kdnnen beliebige oder alle alternativen Ausdriicke ausgewahlt werden.
Sich gegenseitig ausschlieBende Optionen werden in einer zusétzlichen
Syntaxzeile gekennzeichnet oder im Text besonders hervorgehoben.

CTRL Stelit die CTRL-Taste auf der Tastatur dar. (CTRL-Zeichen werden als " auf
dem Bildschirm angezeigt)

<cr> bezeichnet den Wagenriicklauf (Carriage Return)

. Ersatzzeichen —ersetzt alles oder einen Teil des Dateinamens und/oder
Dateityps.

7 Ersatzzeichen —ersetzt ein einzelnes Zeichen ayf der gleichen Position in

einem Dateinamen oder Dateityp.

Nachfolgend noch einige Beispiele der Syntax-Darstellungen. Das SCP-3.0-DIR-Kom-
mando zeigt die Namen aller im Diskettenverzeichnis katalogisierten Dateien an und wahl-
weise andere Informationen liber die Datsien.

Die Syntax des DiR-Kommandos mit Optionen zeigt, wie die Syntax-Darstellung der Kom-
mandozeile zu interpretierenn ist:

Syntax: DIR {d:} | {dateibez} {[optionen]}

I
optional optional optional

Damit wird deutlich, daB der auf das Kommando-Schliisselwort folgende Zusatz wahiweise
angegeben werden kann. DIR ohne weitere Angaben ist schon ein gliltiges Kommando, es
konnen aber auch eine Dateibezeichnung oder die Cptionen in der Kommandozeile ange-
geben werden. Deshalb sind

DIR

DIR dateibez

DIRd:

DIR [RO]
gilltige Kommandos. Ferner kdnnen hinter der Laufwerks- oder Dateibezeichnung andere
optionale Angaben aus der nachstehenden Liste der DIR-Optionen folgen:

RO
RW
DIR
SYS
Demzufolge ist

DIR d:dateibez [RO]
ein guitiges Kommando.
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Das DIR-Kommando erlaubt auch die Angabe von Ersatzzeichen in der Dateibezeichinung.
Mit dieser Syntaxbeschreibung kénnen verschiedene giltige Kommandozeilen aufgebaut
werden:

DIR

DIR X.PAS

DIR X.PAS [RO]

DIR X.PAS [SYS]

DIR *.PAS

DIR *.* [RW]

DIR X.* [DIR]
Das SCP-3.0-Kommando PIP ist das Dateikopierprogramm. PIP kann Informationen aus
giner Datei auch auf einen Drucker oder Bildschirm kopieren. PiP kann weiter zwei oder
mehrere Dateien zu einer groBeren verbinden. Ferner kann PIP Dateien nach dem Kopie-
ren auch umbenennen. Anhand von PIP soll ein weiteres Beispiel fur die Interpretation der
Kommandozeile in der Syntaxbeschreibung gegeben werden. PIP kopiert nattrlich auch
von Diskette zu Diskette.

Syntax: PIP ziel-dateibez=queli—dateibez|,dateibez . . .}

Es ist ziel-dateibez eine Angabe fir eine Ziel-Dateibezeichnung oder ein peripheres Gerat
(z. B. Drucker), welches Daten empfangt. Analog dazu ist quell-dateibez ein Name fir die
Quell-Dateibezeichnung oder ein peripheres Gerat (z. B. Tastatur), welches Daten sendet.
PiP erlaubt die Angabe von Ersatzzeichen im Dateinamen und Dateityp. Aus dieser Syntax
lassen sich eine ganze Reihe gultiger Kommandozeilen ableiten.

Einige Beispiele dazu sind:

PIP NEWFILE.DAT=0LDFILE.DAT

PIP B:=A:THISFILE.DAT

PIP B:X.BAS=Y.BAS, Z.BAS

PiP X.BAS=A.BAS, B.BAS, C.BAS

PIP B:=A:".BAK

PIP B:=A""
An diese alilgemeinen Erlduterungen zum Lesen der Syntaxbeschreibungen schlieBen sich
die Beschreibungen der einzelnen Kommandos an. Um den Umgang mit diesen Beschrei-
bungen zu erleichtern, wurden sie alphabetisch nach den Kommandos geordnet.

8. Kommandos des SCP 3.0

in diesem Abschnitt werden die im Betriebssystem enthaltenen Kommandos und Program-
me beschrieben. Die Beschreibung erfolgt in alphabetischer Reihenfolge der Kommandos.
Jedem Kommando sind eine kurze Erlauterung und Beispiele angefiigt.

Das COPYSYS-Kommando
Syntax:
COPYSYS ds: dd: [optionen]

Erkidrung:
COPYSYS kopiert das Betriebssystem SCP 3.0 von einer Systemdiskette im mit ds be-
zeichneten Laufwerk auf eine andere Diskette im mit dd bezeichneten Laufwerk.
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Mit dem Kommando COPYSYS chne Optionen werden nur die Systemspuren aui dis neue
Diskette kopiert. Um die neue Diskeite als eine SCP-3.0-Systemdiskette verwenden zu
kénnen, mussen zusatzlich die Systemdateien SCP3.SYS und CCP.COM kopieri werden.
Durch die Angabe der Option SYS wird das zusatzlich zum Kopieren der Systemspuren
ausgefohrt. Andere Dateien sind mit dem PIP-Kommando zu kopieren.

Die im Kommando mdglichen Optionen erlauben die Anderung der Laufwerktypen fiir die
Laufwerke A, B, Cund D.

COPYSYS Optionen
Option Funktion
'SYS Zusétzliches Kopieren der Dateien SCP3.SYS und CCP.COM

d=lwtyp Zuordnen eines Laufwerktyps zum angegebenen Laufwerk fiir die Kopie
des Systems. Esgilt:

d ist die Bezeichnung eines der Laufwerke A, B, C oder D.
Dabei wird kein Doppeipunkt hinter die Laufwerksbezeich-
nung geseizt.

fwtyp ist eine der gultigen Bezeichnungen fir die Laufwerktypen.

Die Bezeichnung muB ohne Leersteilen angegeben werden.
Folgende Bezeichnungen konnen derzeit verwendet werden:
MFS1.6

MFS1.4

MFS1.2

MF3200

MF6400

Beispiele:

A>COPYSYS b: d: [c=mi{6400, d=mf6400,sys]
SCP3 COPYSYS R-BWS V1/0

Reading systemn from disk!

Drive types are:
Drive A: MFS1.6

Drive B: MFS1.6
Drvie C: MF6400
Drive D: MF8400

Writing system to disk!
End of copy system tracks.
Writing SCP3.8SYS and CCP.COM to disk!

Function complete.

Das voranstehende Beispiel kopiert zunéchst die Systemspuren von der Diskette im Laui-
werk B auf die Diskette im Laufwerk D. AnschiieBend werden die Dateien SCP3.5YS und
CCP.COM von der Diskette im Laufwerk B auf die Disketie im Laufwerk D kopier.

A>COPYSYS C:
SCP3 COPYSYS R-BWS V1i/0
Reading system from disk!
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im ersten Fall werden die momentanen Werte flr Datum und Uhrzeit ausgegeben. Die An-
zeige kdnnte zum Beispiel lauten:

Tue 02/11/86 09:35:16

im zweiten Beispiel werden Datum und Uhrzeit bis zum Betétigen einer Taste fortlaufend
angezeigt. ‘

Setzen von Datum und Uhrzeit
Syntax:

DATE {zeitangabe}
DATE SET

Erkidrung:

Die erste Form ermoglicht dem Nutzer sowohl das Tagesdatum als auch die Uhrzeit im
Kommando direkt anzugeben, Datum und Uhrzeit miissen in folgender Form angegeben
werden:

MM/DD/YY HH:MM:SS

wobsi

MM den Monat,

DD denTag,

YY die letzten beiden Ziffern des Jahres
HiH die Stunden,

MM die Minuten und

SS die Sekunden angeben.

Die eingegebenen Werte fiir Datum und Uhrzeit werden vom System auf Giiltigkeit gepraft
und der zum Datum gehdrende Wochentag bestimmt.

Die zweite Form fordert die Eingabe von Datum und Uhrzeit einzein ab. Um das aktuelle
Datum oder die aktuelle Uhrzeit beizubehalten, ist die Eingabe mit <cr> zu Gibergehen.
Beispiele:

A>DATE 03/09/86 10:30:0

Das System meldet sich darauf mit:

Press any key to set time

Es ist eine beliebige Taste zu betatigen, wenn die angegebene Zeit erreicht wurde. DATE
initialisiert in diesem Moment die Zeit und zeigt Datum und Uhrzeit an:

Sun 03/09/86 10:30:00
A>DATE SET

Das System meldet sich mit:
Enter today's date (MM/DD/YY):

Es ist das Tagesdatum einzugeben oder die Eingabe mit <ET> zu ibergehen. Das Sy-
stem meldet dann:

Enter the time (HH:MM:SS):

Auch hier kann die Eingabe der Uhrzeit mit <ET> Ubergangen werden. Vom System
kommmt dann die Ausschrift:

Press any key to set time
Damit hat der Nutzer die Mogtichkeit, die Uhr exakt einzustellen.

Pl R AN Ch Ao N e o o 5%
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Das DEVICE-Kommando

Syntax:
DEVICE {NAMES | VALUES | phys. Gerét | log. Gerat }
DEVICE log. Gerat=phys.Gerat {option}

{ ,phys.Geréat {option} , ...}
DEVICE iog.Gerat=NULL
DEVICE phys.Geréat {option)
DEVICE CONSOLE [PAGE | COLUMNS=Spalten |LINES=Zeilen]
Erkiarung:
Das transiente Kommando DEVICE zeigt die aktuelle Zuordnung der logischen und die Na-
men der physischen Gerate an. Mit DEVICE kdnnen die logischen Geréate des Systems den
an den Computer gekcppeiten physischen Geraten zugewiesen werden. Das DEVICE-
Kommando definiert die Ubertragungsgeschwindigkeit und ermdglicht die Anzeige oder
das Definieren der aktuelien Bildschirmgréfie.
Das System unterstitzt folgende finf logischen Geréate

CONIN:

CONOUT:

AUXIN:

AUXOUT:

LST:

Bekannt sind diese logischen Gerate auch durch folgende Bezeichnungen:
CON.: (fiir CONIN:und CONQUT?)
CONSOLE: (flir CONIN: und CONOUT:)
KEYBOARD (fir CONIN:) _
AUX: (fir AUXIN: und AUXOUT:)
AUXILIARY: (fur AUXIN: und AUXOUT?:)
PRINTER (fur LST:)

Anzeige der Gerateeigenschaften und Zuordnungen
Syntax:

DEVICE {NAMES | VALUES | phys.Gerét | log.Gerat)
Erklarung:

Diese Form des DEVICE-Kommandos dient zur Anzeige der Namen, Werte und Eigen-
schaften der physischen Geréate sowie der aktuellen Zuordnung der logischen Gerate im
System.

Beispiele:
A>DEVICE

Mit diesem Kommando werden die physischen Geréte und die Zuordnung der logischen
Gerate im System angezeigt. Eine magliche Anzeige wére die folgende:

Physical Devices:
=input, O=0utput, S=Serial, X=Xon-Xoff
KEY NONE! DISPLAYNONEO PRN 96000S

V24 980008 CHAN_A690008SX CHAN_B 9600 0SX
RESERV 1200 10S
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L.

Current Assighments:
CONIN: = KEY
CONOQUT: =DISPLY
AUXIN: =V24
AUXOUT: =V24

LST: = Nuli Device

Enter new assignment or hit RETURN

Das System wartet auf die Eingabe einer giiitigen Gerdtezuordnung (wie in einem spéteren
Abschnitt beschrieben). Soll keine der Geratezuordnungen geandert werden, dann ist die
RETURN-Taste zu driicken.

A>DEVICE NAMES

Dieses Kommando zeigt die Gerate mit ihren Eigenschaften an.

A>DEVICE VALUES

Damit wird die aktuelle logische Geratezuordnung angezeigt.

A>DEVICE DISPLY
Das Kommando zeigt die Eigenschaften des physischen Gerates DISPLY an.

A>DEVICE CON
Mit diesern Kommando wird die Zuordnung des logischen Gerates CON: angezeigt.

Zuordnen eines logischen Gerates

Syntax:

DEVICE log.Gerat=phys.Gerat {option}
{.phys.Gerat {option}, . . .}

DEVICE log.Gerat=NULL

Erklarung: .

Die erste Form des Kommandos ordnet einem logischen Gerat ein oder mehrere physische
Geréate zu. Die zweite Form trennt das logische Gerat vom physischen.

Folgende Optionen sind moglich:’

Option Bedeutung

XON Die Dateniibertragung des Gerates kann mit " S unterbrochen und mit "Q
wieder gestartet werden.

NOXON  DieTasten “Sund "Qsindwirkungslos
baudrate  istdie Geschwindigkeit des Gerates. Das System erlaubt folgende

Baudraten:
50 75 110 150
300 600 1200 2400
4800 7200 9600

Beispiele:
A>DEVICE COUNOUT:=PRN,DISPLY
A>DEVICE AUXIN:=V24 [XON,9600]
A>DEVICE LST:=NULL

Das erste Beispiel weist der Konsolenausgabe den Drucker PRN und den Bildschirm DIS-
PLY zu.
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Das zweite Beispiel weist dem logischen Gerat AUXIN: das physische Gerét V24 unter Ver-
wendung von XON/XOFF zu und setzt die Ubertragungsgeschwindigkeit flir das Gerat auf
9600. Das dritte Beispiel hangt das logische Ausgabegerat LST: ab.

Eintragen von Eigenschaften eines physischen Gerétes
Syntax: DEVICE phys.Gerat {option}
Erkiarung:

Diese Form des DEVICE-Kommandos legt die Eigenschaften eines physischen Gerates
anisprechend der im Kommando angegebenen Werte fest.

Beispiel:
A>DEVICE PRN[XON,9600]

Mit diesem Kommando werden fiir das physische Gerat PRN die Benutzung von XON/
XOFF und eine Ubertragungsgeschwindigkeit von 9600 Baud vereinbart.

Anzeigen und Definieren der aktueilen Bildschirmgréte

Syntax:

DEVICE CONSOLE [PAGE | COLUMNS=Spalten |
LINES=Zellen]

Erklarung:

Mit dieser Form des DEVICE-Kommandos wird die akluelle BildschirmgroBe angezeigt
oder definient. (Nur logisch fir die BDOS-Funktionen und Dienstprogramme! Es erfoigt kei-
ne physische Anderung der Betriebssystem-Treiber.)

Beispieie:
A>DEVICE CONSOLE [PAGE]
A>DEVICE CONSOLE [COLUMNS=40,LINES=16]}

im ersten Beispiel wird die Bildschirmgrofie in Anzahl Spalten und Anzahl Zeilen ausgege-
ben.
Mit dem zweiten Beispiel wird die BildschirmgrdBe auf 40 Spaiten und 16 Zellen festgelegt.

Das DIR-Kommando

Syntax:

DIR {d:}

DIR {dateibez}

DIRSYS {d:}

DIRSYS {dateibez}

DIR {d:} {option}

DIR {dateibez} {dateibez} ... {option}

Erkldrung:

Das Kommando DIR zeigt die Namen aller Dateien und die zugehdrigen Eigenschaften an.
DIR und DIRSYS sind residente Routinen; DIR mit Optionen ist ein transientes Kommando.
Verzeichnis anzeigen

Syntax:

- DR {d)

DIR {dateibez}
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DIRSYS {d:)
DIRSYS {dateibez}

Erklarung:

Die Kommandos DIR und DIRSYS zeigen die Namen aller im Verzeichnis der zugewiese-
nen Diskette katalogisierten Dateien an. Das Kommando DIR listet alle Dateinamen des
aktuellen Nutzerbereiches auf, die das Verzeichnis — (DIR) — Attribut besitzen. Ersatzzei-
chen (* und ?) in der Dateibezeichnung sind erlaubt. Das Kommando DIRSYS kann mit
DIRS abgekurzt werden.

Das Kommando DIRSYS zeigt die Namen aller Dateien im aktuellen Nutzerbereich an, die
das System-Atitribut (SYS) besitzen. Obwohl die im Nutzerbereich 0 abgespeicherten Sy-
stem-Dateien von jedem anderen Nutzerbereich des gleichen Laufwerkes gelesen werden
kdnnen, zeigt DIRSYS nur die Dateien des Nutzerbereiches 0 an, wenn der aktuelle Nutzer-
bereich auch 0 ist. Ersatzzeichen (* und ?) sind im DIRSYS-Kommando ebenfalls erlaubt.
Werden Laufwerk und Dateibezeichnung weggelassen, dann zeigt das DIR-Kommando
nur die Dateinnamen mit dem DIR-Atiribut auf dem aktuellen Laufwerk des aktuellen Nut-
zerbereiches an. Entsprechend zeigt das DIRSYS-Kommando alle Dateien mit dem SYS-
Attribut an,

Wird nur das Laufwerk angegeben, dann zeigt das DIR-Kommando alle Dateinamen mit
dem DIR-Attribut im aktuellen Nutzerbereich der Diskette im angegebenen Laufwerk an.
DIRSYS zeigt entsprechend die SYS-Dateien an.

Enthéalt die Dateibezeichnung ein Ersatzzeichen, dann werden auf dem Bildschirm alle Da-
teinamen angezeigt, die dieser Dateibezeichnung gentigen.

Gibt es keine Dateinamen, die der angegebenen Dateibezeichnung genligen oder gibt es
im Verzeichnis der Diskette des angegebenen Laufwerkes keine katalogisierten Dateien,
dann geben die Kommandos DIR bzw. DIRSYS folgende Meldung aus:

No File

Gibt es System-Dateien (SYS), die der angegebenen Dateibezeichnung geniigen, dann
meldet das DIR-Kemmando:

SYSTEM FILE(S) EXIST

Genlgen Nicht-System-Dateien (DIR) der Dateibezeichnung, dann meldet DIRSYS:

NON-SYSTEM FILE(S) EXIST
Wenn der Bildschirm mit Angaben gefilit wurde, unterbricht das DIR-Kommando seine An-
zeige bis zum Betatigen einer Taste.

Beachte: Mit dem DEVICE-Kommando kann die Anzahl der mit DIR oder DIRSYS ange-
zeigten Spalten verandert werden.

Beispiele:

A>DIR

Alle in Nutzerbereich 0 des Standardlaufwerkes A katalogisierten DIR-Dateien werden an-
gezeigt. ‘

A>DIR B:

Alie DIR-Dateien im Nutzerbereich 0 auf Laufwerk B werden angezeigt.

A>DIR B:X.BAS
Zeigt den Dateinamen X.BAS an, wenn die Datei X.BAS im Laufwerk B existiert.
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4A>DIR *.BAS

Es werden alle DiIR-Dateien mit dem Dateityp BAS im Nutzerbereich 4 des Laufwerkas A
angezeigt.

B>DIR A:X*.C?D

Angezeigt werden aile DIR-Dateien im Nutzerbereich 0 auf Laufwerk A, deren Dateinams
mit dem Buchstaben X beginnt und deren 3 Zeichen Dateityp als ersten Buchstaben C und
als letzten D enthalten.

A>DIRSYS
Alle Dateien mit dem Attribut SYS im Nutzerbereich 0 auf Laufwerk A werden angezeigt.

3A>DIRS *.COM

Mit dieser abgekilrzten Form des DIRSYS-Kommandos werden alle SYS-Dateien mit dem
Dateityp COM im Nutzerbereich 3 des Standardlaufwerkes A angezeigt.

Verzeichnisanzeige mit Optionen

Syntax:

DIR {d:} {option}

DIR {dateibez} {dateibez} . .. {option}

Erkidrung:

Das DIR-Kommando mit Optionen ist eine erweiterte Variante des DIR-Kommandos. Das
DiR-Kommando zeigt SCP-3.0-Dateien in verschiedenen Variationen an. DIR kann Datei-
en auf einem oder allen Laufwerken in einem oder allen Nutzerbereichen suchen.

Die Optionen kdnnen hinter dem Kommando an beliebiger Stelle angegeben werden. Sie
modifizieren die gesamte Kommandozeile. Es darf nur eine Liste von Optionen angegeben
werden.

Die Optionen miissen in eckige Klammern eingeschlossen werden. Sie kdnnen einzeln an-
gegeben werden oder zusammen, getrennt voneinander durch Komma oder Leerzeichen.
Die Optionen kdnnen mit nur einem oder zwei Buchstaben abgek{irzt werden, wenn diese
Abkirzung die Optionen noch eindeutig identifiziert.

Uberschreitet eine Verzeichnisliste die BildschirmgrdBe, dann wird nach Fiillen des Bild-
schirms die Anzeige unterbrochen. Mit Betatigen einer beleibigen Taste wird die Anzeige

fortgesetzt.

Option | Funktion

ATT zeigt die vom Nutzer definierbaren Dateiattribute F1, F2, F3
und F4 an.

DATE zeigt Dateien mit Tag- und Uhrzeit-Eintragungen an. Sind
Datum und Uhrzeit nicht vorhanden, dann gibt DIR folgende
Meldung aus:
Date and Time Stamping Inactive

DIR zeigt nur Dateien mit DIR-Attribut an.

DRIVE=ALL zeigt Dateien auf allen zugewiesenen Laufwerken an.
Fir DRIVE kann in allen Optionen auch DISK geschrieben
werden.

DRIVE=(A,B,C,...P) zeigt die Dateien der angegebenen Laufwerke an.



40

Kommando DIR

Option

Funktion

DRIVE=d
EXCLUDE

FF

FULL

LENGTH=n

MESSAGE

NOPAGE

NOSORT

RO

RW

SIZE

SYS
USER=ALL

USER=n

USER=(0,1,...15)

zeigt die Dateien auf dem durch d spezifizierten Laufwerk an.

zeigt die Dateien des Standardlaufwerkses und Nutzer-
bereiches an, die nicht der in der Kommandozeile angege-
benen Dateibezeichnung gentigen.

sendet zu Beginn ein Form-Feed an den Drucker aus, wenn
der Drucker vorher durch CTRL-P aktiviert wurde. Wurde zu-
satzlich LENGTH=n angegeben, dann wird vom DIR-
Kommando nach jeweils n Zeilen ein Form-Feed ausgegeben.
Anderenfalis setzt die FF-Option die standardmaBige seitan-
weise Bildschirmanzeige au3er Kraft.

zeigt den Namen und die Grof3e der Datei an. Die GroBe wird
als Speicherplatz in Kilobyte und als Anzahl zugeordneter
128-Byte Sétze angezeigt. FULL zeigt ebenfalls die Datei-
attribute an (s. SET-Kommando fir die Erkidrung der Datei-
attribute). Gibt es auf dem Laufwerk einen Verzeichniskenn-
satz, dann zeigt DIR den PaBwort-Schutz und die Zeiteintra-
gungen an. Die Anzeige ist alphabetisch geordnet. Werden
bei DIR Optionen angegeben, dann ist FULL Standard fiir die
Bildschirmanzeige.

Eswerden n Zeilen ausgegeben, bevor eine Tabelleniiber-
schrift eingeflgt wird. Dabei muB n im Bereich zwischen 5 und
65536 liegen. Die Standardiange ist ein mit Informationen voll
beschriebener Bildschirm.

zeigtdie Namen der spezifizierten Laufwerke und die
Nummern der Nutzerbereiche an, die gegenwartig im Zugriff
sind. Sind unter dem angegebenen Platz keine Dateien vor-
handen, dann gibt DIR die Meldung aus, daB keine Dateien
gefunden wurden (No File).

Die Informationen werden ununterbrochen Gber den Bild-
schirm gerolit. Es wird nicht auf das Betatigen einer Taste
gewartet, um die Bildschirmanzeige fortzusetzten.

zeigt die Dateien in der Reihenfolge an, in der sie auf der Dis-
kette katalogisiert sind. Ist diese Option nicht angegeben, dann
werden die Dateien in alphabetischer Reihenfolge angezeigt.

zeigtnur die Dateien mit READ-ONLY-Attribut an.

zeigt nur die Dateien mit dem READ-WRITE-Aitribut an.
zeigt den Dateinamen und die GréB8e der Datei in Kilobyte an.
zeigt nur Dateien mit dem SYS-Attribut an.

zeigt alle Dateien aller Nutzerbereiche des Standardlauf-
werkes an.

zeigt die Dateien des durch n angegebenen Nutzerbereiches
an.

zeigt die Dateien der angegebenen Nutzerbereiche an.
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Beispiele:
A>DIR B: [FULL]
A>DIR B: [SIZE] :

Durch die Angabe der Option [FULL] wird mit dem ersten Beispiel folgende mogliche Anzei-
ge erzeugt:

Directory For Drive B: User 0

Name Bytes Recs Atiributes Prot Update Access

DATE COM 4k 22 SYS RW NONE 01/06/86 9:46 02/08/8615:30
DEVICE COM 8k 58 SYS'RW NONE 12/18/8510:08 01/10/86 8:15
DUMP COM 2k 8 SYS RW NONE 12/18/8510:20 02/15/8611:33
PROFILE SUB 2k 1 SYS RW NONE 12/18/8511:03 .02/09/8612:15

Total Bytes = 16k Total Records = 89 FilesFound =4
Total1kBlocks =13 Used/Max Dir Entries for Drive B: 6/128

Eine mogliche Anzeige flir das zweite Beispiel unter Verwendung der Option [SIZE] ist
folgende:

Directory For Drive B: User 0

B:DATE COM 4k : DEVICE COM 8 DUMP COM 2k
B:PROFILE SUB 2k

Total Bytes = 16k TotalRecords =89  Files Found =4
Total ikBlocks =13 Used/Max Dir Entries for Drive B:6/128

Sowaohi der ersten als auch der zweiten Form der Anzeige folgen zwei Zeilen zusétzlicher
Informationen. In der ersten Zeile stehen die Gesamtanzahl Bytes in Kilobyte, die Anzahi
Datensatze insgesamt und die Anzahl aller Dateien des Nutzerbereiches auf diesem Lauf~
werk. in der zweiten Zeile wird die zur Speicherung der aufgefiihrten Dateien bendtigte An-
zahl 1K-Bldcke angegeben. Die Anzahl von 1K-Bldcken ist der Speicherbereich, der bend-
tigt wird, um die Dateien auf einer Diskette einfacher Dichte oder auf einer Diskette abzu-
speichern, die eine BlockgroBe von 1k Byte besitzt. Die zweite Zeile gibt Auskunft (iber die
Anzahl benutzter und vorhandener Verzeichniseintragungen. Diese Angaben werden un-
terdriickt, wenn nur eine Datei gefunden wurde.

A>DIR [DRIVE=C,FF]

Bevor die Anzeige der Dateien vom Laufwerk C vorgenommen wird, sendet DIR ein Form-
Feed an den Drucker aus.

A>DIR D: [RW,SYS]

Mit diesem Kommando werden alle Dateien mit den Attributen RW und SYS des Laufwer-
xes D angezeigt.

A>DIR C: [USER = ALL]

Zeigt alle Dateien aller Nutzerbereiche (0-15) im Laufwerk C an.

A>DIR [USER=2]

Zeigt alle Dateien des Nutzerbereiches 2 auf dem Standardlaufwerk an.

A>DIR C: [USER=(3,4,10)]

Dieses Kommando zeigt alle Dateien der Nutzerbereiche 3, 4 und 10 auf Laufwerk C an.
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A>DIR [DRIVE=ALL]

Zeigt alie Dateien im Nutzerbereich 0 aller Laufwerke in der zum Durchsuchen der Lauf-
werke festgelegten Reihenfoige (vgl. dazu SETDEF-Kommando) an.

4A>DIR [DRIVE=C]
Zeigt alle Dateien des Nutzerbereiches 4 auf Laufwerk C an.

A>DIR [DRIVE=(B,D})]
Zeigt alle Dateien des Nutzerbereiches 0 auf den Laufwerken B und D an.

A>DIR [EXCLUDE] *.COM
iit diesem Kommando werden alle Dateien vom Nutzerbereich 0 des Standardiaufwerkes
angezeigt, die nicht den Dateityp COM besitzen.

A>DIR [user=all, drive=all, sys] *.PLI *.COM *.ASM
Mit diesem Kommando werden alle System-Dateien mit dem Dateityp PLI, COM und ASM
aller Nutzerbereiche aller Laufwerke angezeigt.

A>DIR X.SUB [MESSAGE, USER=ALL, DRIVE=ALL]
Auf allen Laufwerken wird in allen Nutzerbereichen die Datei X.SUB gesucht. Wahrend die-
ses Suchlaufes zeigt DIR die Laufwerke und Nutzerbereiche an.

A>DIR [drive=all, user=all] TESTFILE.BOB
Das Kommando zeigt den Dateinamen TESTFILE.BOB an, wenn er in einem Nutzerbe-
reich der zugewiesenen Laufwerke vorkommt.

A>DIR [size,rw] D:
Es werden alle READ/WRITE-Dateien vom Laufwerk D mit inrer GroBe in Kilobyte ange-
zeigt. Beachte, daB D: gleichbedeutend ist mit der Angabe D: *.~.

Das DUMP-Kommando

Syntax:

DUMP Dateibezeichnung

Erkiarung:

DUMP zeigt den Inhalt einer Datei im hexadezimalen und ASCII-Format an.
Beispiel:

A>DUMP ABC.TEX

Die Anzeige kdnnte wie folgt aussehen:

DUMP-Version X.X

0000: 41 42 43 0D 0OA 44 45 46 0D OA 47 48 49 0D OA 1A ABC..DEF..GHI...
0010: 1A 1A 1A 1A 1A TA 1A TATATATA TATATA TA 1A e,

DAS ERASE-Kommando

Syntax:

ERASE {dateibez} {[CONFIRM]}

Erklarung:

Das ERASE-Kommando entfernt eine oder mehrere Dateien aus dem Verzeichnis einer
Diskette im aktuellen Nutzerbereich. In der Dateibezeichnung kénnen Ersatzzeichen ent-
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halten sein. Verzeichnisplatz und Datenbereich werden zur spateren Verwendung durch
eine andere Datei automatisch freigegeben. Das Kommando ERASE kann auf ERA abge-
kiirzt werden.

Das ERASE-Kommando ist mit Vorsicht anzuwenden, denn es werden alle die Datelen des
aktuellen Nutzerbereiches aus dem Verzeichnis entfernt, die der angegebenen Dateibe-
zeichnung gentlgen.

Kommandozeilen in der Form

ERASE {d:} ersatzzeichen-dateibezeichnung

verlangen eine Bestatigung, denn es wird damit nicht nur eine Datei, sondem eine ganze
Gruppe von Dateien geldscht. Das System reagiert mit der Meldung:

ERASE {d:} ersatzzeichen-dateibezeichnung (Y/N)?

Esistmit Y zu antworten, wenn alle entsprechenden Dateien entfernt werden sollen und mit
N, wenn das Ldschen der Dateien vermieden werden soll. '

Gibt es keine Dateien, die der Dateibezeichnung gentigen, wird folgende Meldung ausge-
geben:

No File

Die Option CONFIRM bewirkt eine Abfrage durch das System, bevor eine Datei geléschi
wird, die der angegebenen Dateibezeichnung geniigt. CONFIRM kann mit C abgektrzt
werden.

Wird die Option CONFIRM in Verbindung mit einer Ersatzzeichen-Dateibezeichnung ver-
wendet, dann veriangt ERASE fiir jede Datel eine Bestatigung. Damit kdnnen wahlweise
die Dateien geléscht werden durch Y als Antwort auf die Bestatigungsmeldung oder erhal-
ten bleiben mit N ais Antwort.

Beispiele:

A>ERASE X.PAS

Entfernt die Datei X.PAS von der Diskette in Laufwerk A.

A>ERA *.PRN

Das System fragt nach der Bestéatigung:

ERASE *.PRN (Y/N)?Y )

Alle Dateien mit dem Dateityp .PRN werden von der Diskette im Laufwerk A entfernt.
ERA A:MY*.* [CONFIRM]

Jede Datei vom Laufwerk A, die mit MY beginnt, wird mit einem Fragezeichen zur Bestatigung
angezeigt. Esist Y einzugeben, um die angezeigte Datei zu Idschen und N um sie zu erhaiten.

A>ERAB:**
ERASE B:*.* (Y/N)?Y
Auf Laufwerk B werden alle Dateien von der Diskette entfernt.

DAS GENCOM-Kommando

Syntax:
GENCOM {COM-Dateibez} {RSX-Dateibez} . ..
{[LOADER | NULL | SCB=(offset,value)]}

Erkidrung:
Das Kommando GENCOM erzsugt eine spezielle COM-Datei mit angehangten RSX-Da-
teien. RSX-Dateien werden als residente Systemerweiterungen benutzt und im ,System-
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handbuch SCP 3.0 Anieitung fir den Programmierer” detaiiliert beschrieben. GENCOM
legt einen speziellen Header am Anfang der generierten Datei ab, um dem System anzu-
zeigen, daB ein RSX-Laden erforderlich ist. Es kann auch ein Flag setzen, um den Pro-
grammiader aktiv zu halten.

Das GENCOM Kommando kann weiterhin eine zuvor mit GENCOM erstelite Datei in die ur-
springliche COM-Datei zurlickfihren ohne Header und RSX. GENCOM besitzt drei Optio-
nen, die das Zufigen von RSX-Dateien unterstitzen:

* Die LOADER-Option setzi ein Flag, um den Programmlader aktiv zu halten. Diese Option
wird nur dann benutzt, wenn keine RSX-Dateien an die COM-Datei angefugt wurden.

* Die NULL-Option zeigt an, daB nur RSX-Dateien spezifiziert wurden. GENCOM legt eine
leere COM-Datei fiir die RSX-Dateien an. Die erzeugte COM-Datei erhait als Datei-
namen den Namen aus der ersten RSX-Dateibezeichnung.

* Die Option SCB=/{offset,value) erstelit den System-Control-Block von dem Programm
unter Verwendung der angegebenen hexadezimalen Werte von (offset,value). Vollstan-
dige informationen Uber die SCB-Option sind in der Dokumentation , Systemhandbuch
SCP 3.0 Anleitung fir den Programmierer” nachzulesen.

Anhéngen von RSX-Dateien an eine COM-Datei

Syntax:
GENCOM COM-dateibez RSX-dateibez . . .
{{ILOADER | SCB=(offset,value)]}

Erkiarung:

Die oben angegebene Form des GENCOM-Kommandos erzeugt eine COM-Datei mit an-
gehangenen RSX-Dateien. Es kdnnen maximal 15 RSX-Dateien angehangen werden.
GENCOM erwartet als erste Dateibezeichnung die einer COM-Datei und die nachfolgen-
den Dateibezeichnungen als die von RSX-Dateien. Zu beachten ist, dafB die urspringliche
COM-Datei durch die neu erstellte COM-Datel ersetzt wird.

Beispiel:

A>GENCOM MYPROG PROG1 PROG2

Generiert die neue COM-Datei MYPROG.COM unter Einbeziehung der RSX-Module
PROGT und PROG2.

Generieren einer COM-Datei unter ausschlieBlicher Verwendung von RSX-Dateien

Syntax:
GENCOM RSX-dateibez {RSX-dateibez} . . .
- [NULL {SCB=(offset,value)}]

Erklarung:

Diese Form des GENCOM-Kommandos hangt RSX-Dateien an eine leere COM-Datei an.
GENCOM erstelit eine COM-Datei mit dem Dateinamen der ersten RSX-Dateibezeich-
nung. Diese Form erméglicht dem System RSX-Dateien direkt zu laden.

Beispiel:

A>GENCOM PROG1 PROG2 [NULL]

Voranstehendes Kommando erstelit die COM-Datei PROG1.COM mit den residenten
Systemerweiterungen PROG1.RSX und PROG2.RSX.
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Wiederherstellen der Original-COM-Datei aus einer Datei mit angehangenen RSX-Dateien

Syntax:
GENCOM dateiname

Erklarung:
GENCOM nimmt eine Datei, die schon einmal mit GENCOM bearbeitet wurde und dber-

ftihrt sie in ihr urspringliches COM-Dateiformat. Diese Form des Kommandos setzt den
Dateityp COM voraus.

Beispiel:

A>GENCOM MYPROG

GENCOM nimmt MYPROG.COM, entfernt den Header und 16scht alle zugehérlgen RSX-
Module, um die Datei in ihr Originai-COM-Format zu Gberfilhren.

Aktualisieren (Zufiigen oder Ersetzen) von RSX-Dateien

Syntax:
GENCOM COM-dateibez RSX-dateibez . . .
{[LOADER | SCB=(offset,value)]}

L]

Erklarung:

Diese Form des GENCOM-Kommandos fligt RSX-Dateien hinzu und/oder ersetzt RSX-
Dateien in siner bereits mit GENCOM bearbeiteten Datei.

GENCOM untersucht die Liste der RSX-Dateien. Sind diese neu, dann werden sie zu der
bereits mit GENCOM erzeugten Datei hinzugefligt. Existieren sie schon, dann ersetzt
GENCOM die existierenden RSX-Dateien durch die neuen.

Beispiel:

A>GENCOM MYPROG PROG1 PROG2

GENCOM uberpriift die bereits mit GENCOM bearbeitete Datei MYPROG.COM daraufhin,
ob PRCG1.RSX und PROG2.RSX bereits einbezogen wurden in den Modul. Wurde einer

bereits einbezogen, dann ersetzt GENCOM ihn durch den neuen RSX-Modul. Anderenfalis
hangt GENCOM die angegebenen RSX-Dateien an die COM-Datei an.

Zufugen eines Header-Satzes

Syntax:

GENCOM dateiname [SCB=(offset,value), . . . | loader]

Erklarung:

Durch die oben angegebene Kommandozeile wird ein GENCOM-Header-Satz mit gesetz-
tem SCB oder Lader-Flag an eine Datei vom Typ COM angehangen, die keine RSX-Datei-
en enthalt.

Beispiele:

A>GENCOM FILETWO [LOADER]

Es wird ein 256 Byte-Header-Satz an der Datei FILETWO.COM angefligt und das Lader-
Flag im Header-Satz gesetzt.

A>GENCOM FILEFOUR [SCB=(1,1)}

im obigen Beispiel wird der Programmiader veranlaBt, das Byte 1 des SCB auf 1 zu setzen,
wenn FILEFOUR.COM geladen wird.
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Das GET-Kommando

Syntax:
GET { CONSOLE INPUT FROM} FILE dateibez
{[{ECHO | NO ECHO} | SYSTEM]}
GET {CONSOLE INPUT FROM} CONSOLE
Erkidrung:
GET legt die Konsoleneingabe auf eine Datei um. Die Datei kann SCP-3.0-Systemkom-
mandos und/oder Eingaben fiir ein Nutzerprogramm enthalten. Wird die Option SYSTEM
angegeben, dann nimmt GET das nachste Systemkommando von der Datei.

Die Konsoleneingabe wird solange von einer Datei genommen, bis das Programm beencdet
ist. Ist die Datei schon leer, bevor die Programmeingaben beendet sind, dann erwartet das
Programm die weiteren Eingaben von der Konsole. Ist das Programm bsendet, bevor alle
seine Eingaben erschopft sind, dann wird das System auf die Konsole fiir Konsoleneinga-
ben zuruckgesetzt.

Mit der Option SYSTEM geht das System unmittelbar zur Konsoleneingabe von der ange-
gebenen Datei Uber. Wird die Option SYSTEM weggelassen, dann kann ein System-
kommando eingegeben werden, mit dem ein Nutzerprogramm aufgerufen wird, das seine
Konsoleneingaben von der im GET-Kommando angegebenen Datei liest. Das System
kehrt fur weitere Eingaben zur Konsole zurlick, wenn das Dateiende erreicht ist. Das
System kann auch auf die Konsoleneingabe (ber Konsole mit dem Kommando
GET CONSOLE INPUT FROM CONSOLE als eine Kommandozaile in der Eingabedatei
zuriickgesetzt werden.

Konsoleneingabe von einer Datei

Syntax:

GET {CONSOLE INPUT FROM} FILE dateibez {joption]}

Erkiarung:

Diese Form des GET-Kommandos teilt dem System mit, daB3 nachfolgende Konsolenein-
gaben aus einer Datei erfolgen. Die nachfolgende Tabelle gibt die GET-Optionen an, dieim
folgenden Format genutzt werden:

[ {ECHO | NOECHO } | SYSTEM]

Option Bedeutung

ECHO gibt an, daB die Eingabe auf der Console wiederholt wird. Diese Option ist
Standard.

NOECHO gibtan, daB die Dateieingabe nicht auf dem Bildschirm wiederholt wird. Die
Programmausgaben und Systemanforderungen werden durch diese Option
nicht beeinfluBt und weiterhin auf dem Bildschirm wiederholt.

SYSTEM  gibtan, daB alle Systemeingaben unmittelbar von der in der Kommandozeile
angegebenen Diskettendatei genommen werden. GET nimmt die System-
und Programmeingaben solange von der Datei, bis diese erschdpftist oder
bis GET ein GET-Konsole-Kommando von der Datei liest.

Beispiele:
A>GET FILE XINPUT
A>MYPROG
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Das System aktiviert die GET-Routine. Da die Option SYSTEM nicht angegeben wurde,
liest das System die nichste Eingabezeiie von der Console und fihrt MYPROG aus. Ver-
langt das Programm MYPROG Konsoleneingaben, dann werden diese von der Datei XiMN-
PUT genommen. ist das Programm MYPROG beendet, dann wird das System auf Konso-
leneingaben iber Konsole zurtickgesetzt.

A>GET FILE XIN2 [SYSTEM]

Das System nimmt alle Konsoleneingaben von der Datei XIN2, da die Option SYSTEM an-
gegeben wurde. Das System erwartet wieder Eingaben (iber die Konsole, wenn es das En-
de der Datei XIN2 erreichit hat. XIN2 kann das System auf die Konsole zurtickgesetzen,
wenn es ein GET-CONSOLE-Kommanndo enthait.

Beenden der Konsoleneingaben aus einer Datei

Syntax:

GET {CONSOLE INPUT FROM} CONSOLE

Erklarung:

Dem System wird mitgeteilt, daB die Konsoleneingabe liber die Konsole erfolgt.

Beispiel:
A>GET CONSOLE

Teilt dem System mit, daB die Konsoleneingabe iiber Konsole erfolgt. Dieses Kommando
kann in einer Datei verwendet werden (wie weiter oben angegeben in einem GET FILE
Kommando), die bersits durch das System als Konsoleneingabe gelesen wird. Es wird da-
zu genutzt, die Konsoleneingaben wieder auf die Konsole zu iegen noch bevor das Datei-
ende erreicht wird.

Das HELP-Kommando
Syntax: :
HELP {topic} {subtopic1 . .. subtopic8} {{INOPAGE]}

HELP {EXTRACT}
HELP {CREATE)

Erkidrung:

Das HELP Kommando ist ein transientes Programm, welches zusammengefaBte informa-
tionen fir alle in diesem Handbuch beschriebenen SCP-3.0-Kommandos liefert. in der Ver-
tricbsversion des SCP-3.0-Systems liefert HELP allgemeine informationen {ber ein Kom-
mando als Begriff (topic) und detaillierte Informationen tber ein Kommando als Unterbegrift
(subtopic). HELP ohne weitere Angaben zeigt eine Liste verfligbarer Begriffe an. Die Anga-
be HELP topic zeigt die Informationen zu diesem Begriff und alle verfligbaren Unterbegriffe
an. HELP mit topic und subtopic zeigt die Informationen Uber diesen speziellen Unterbegriff
an :

Nachdem HELP die Informationen Uber den angegebenen Begriff angezeigt hat, wird
das spezielle Bereitschaftszeichen HELP> auf dem Bildschirm ausgegeben. Auf die
Unterbegriffe kann zugegriffen werden, wenn dem subtopic ein Punkt vorangestelit wird.
Der Punkt bewirkt, da nach dem subtopic auf dem untersten bekannten Niveau gesucht
wird. Es kann damit fortgefahren werden, flr zusatzliche Information Begriffe an-
zugeben oder durch einfaches Betaiigen der RETURN Taste zum SCP-3.0-System zu-
- rlickzukehren,
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Die Namen von topic und subtopic konnen abgekirzt werden. Normalerweise reichen ein
oder zwei Buchstaben aus, um die topics zu identifizieren.

Informationsanzeige

Syntax:
HELP topic {suptopic1 . . . subtopic8} {{NOPAGE | LIST]}
HELP .subtopic

Erkidrung:

Die oben dargesteliten Formen des HELP-Kommandos zeigen Infomationen tber die an-
gegebenen Begriffe und Unterbegriffe an. Folgende zwei Optionen kénnen mit dieser Form
des HELP-Kommandos genutzt werden:

* Die Option NOPAGE schaltet die seitenweise Ausgabe von n Zeilen ab, wobei n die
durch den Nutzer oder das System festgelegte Anzahl Zeilen pro Seite darstelit. Die An-
zeige kann mit Betatigen von CTRL-S angehaiten und mit CTRL-Q fortgesetzt werden.

* Die Option LIST wirkt wie NOPAGE, nur daB sie zusatzliche Zesilen zwischen den Uber-
schriften aussondert. Diese Option ist in Verbindung mit CTRL-P zu benutzen, um die
HELP-Informationen auf den Drucker auszugeben.

Beispiele:

A>HELP

Zeigt eine Liste aller Begriffe an, fir die Informationen verfligbar sind.

A>HELP DATE

Es werden die aligemeinen Informationen Gber das DATE-Kommando sowie die verflgba-
ren Unterbegriffe angezeigt.

A>HELP DIR OPTIONS [N}

Dieses Kommando enthalt den Unterbegriff Optionen. Es werden die Informationen zu den
Optionen des DIR-Kommandos angezeigt. Die Anzeige erfolgt nicht seitenweise.
A>HELP PIP

Es werden die alilgemeinen Informationen zum PIP-Programm angezeigt.

A>HELP PIP OPTIONEN

Mit dieser Form von HELP werden die Informationen zu den OPTIONEN von PIP ange-
zeigt. Das obige Beispiel kann auch wie folgt eingegeben werden

A>HELP PIP

HELP>.OPTIONEN

Das Anfligen eigener Beschreibung an die Datei HELP.HLP

Syntax:
HELP [EXTRACT]
HELP [CREATE]

Erklarung:

SCP3.0 wird mit zwei zusammengehbrenden HELP-Dateien vertrieben: HELP.COM
und HELP.HLP. Die Datei HELP.COM ist die Kommandodatei, die mit dem Text
von HELP.HLP arbeitet und diesen auf dem Bildschirm anzeigt. Die Datei HELP.HLP ist
eine Textdatei, an die auch entsprechend aufbereitete Informationen angefligt werden
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konnen, die aber nicht direkt editiert werden kann. Mit der Datei HELP.COM muB
HELP.HLP in die Datei HELP.DAT konvertiert werden, bevor editiert werden kann bzw.
eigene Texte zugefiigt werden kdnnen.

Diese Form des HELP-Kommandos hat foigende Opticnen:

* Die Option EXTRACT erzeugt aus der Datei HELP.HLP auf dem Standardiaufwerk eine
Datei mit dem Namen HELP.DAT. Mit einem Textverarbeitungsprogramm kann nun edi-
tiert oder Text zur Datei HELP.DAT hinzugefiigt werden. EXTRACT kann auf E abge-
klrzt werden.

* Die Opiion CREATE erstellt aus der editierten Datei HELP.DAT wieder die Datei
HELP.HLP auf dem Standardiaufwerk. CREATE kann auf C abgekirzt werden.

Topics und Subtopics mussen in einem spezielien Format an die Datei HELP.DAT ange-
tugt werden. Eine Kopfzeile fiir ein topic in der Datei HELP.DAT muB folgende Form haben:

/[{inTopichame<cr>

Die drel Schragstriche sind die Begrenzungszeichen flir den Begrifi und missen in Spaite 1
beginnen. Im dargestellten Format ist n eine Zahi im Bereich zwischen 1 und 9, die das Nive-
au des Begriffes kennzeichnet. Ein Hauptbegriff hat immer die Zah! 1. Der erste Unterbegriff
hat die Zah! 2. Der nachste Unterbegriff hat die Niveauzahl 3 ung so weiter bis zu einem Ma-
ximum vom 9. Topicname ist der Name des Begriffes und fir diesen Namen sind bis zu 12
Zeichen mdglich. Die volistandige Zeile wird mit einem Wagenrickiauf abgeschiossen.

Folgende Hinweise sind beim Editieren und Einfligen von Text in die Datei HELP.DAT zu
beachten.

* Topics missen in alphabetischer Reiheniolge angeordnet werden.

* Subtopics miussen ebentfalis alphabetisch geordnet werden.

* Die Niveaus missen durch die Ziffermn 1-9 gekennzeichnet werden.

Einige Beispiele von Topic- und Subtopic-Zeilen:
HIINEUER SERVICE<cr>
/f/2Kommandos<cr>

HI3PARAMETER<cr>

///2Beispiele<cr>

Das erste Beispiel zeigt das Format fiir eine Zeile zu einem Hauptbegrifi. Das zweite Bei-
spiel zeigt die Numerierung des ersten Unterbegriffes zum Hauptbegriff. Das dritte Beispiel
zeigt, wie die nachste Ebene fir den Unterbegriff nach dem Niveau 2 zu numerisren ist. Je-
der Topicname mit der Ebenen-Nummer 1 ist ein Hauptbegriff. Jeder Topicname mit einer
Ebenen-Nummer gréBer oder gleich 2ist ein Unierbegriff innerhalb seines Hauptbegriffes.
Bei der Arbeit mit HELP.COM muissen immer nur so viele Buchstaben vom Begriff eingege-
ben werden, wie zu seiner eindeutigen identifizerung nétig sind. Wird auf einen Unterbegriff
Bezug genommen, dann mussen der Topicname und der Subtopicname eingegeben wer-
den, anderenfalls kann das HELP-Programm nicht entscheiden, auf welchen Hauptbegriff
Bezug genommen wird. Topic und Subtopic kdnnen auch wie folgt nach dem programmin-
ternen Bereitschaftszeichen HELP> eingegeben werden.

HELP>PIP OPTIONEN

£s werden die OPTIONEN von PIP angezeigt.

4 SCP3.0
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Das INIT-Kommando

Syntax:
INIT Iw: [format{,R}]

Erklarung:

Dieses Kommando ermdglicht es, Disketten zu initialisieren. Die Wahi des Laufwerkes und
des Formats sind beliebig. Die mdglichen Formate sind laufwerkabhéngig.

Bel zweiseitigen Laufwerken erfolgt bei der Wahl eines einseitigen Diskettenformates stets
ein Loschen der Rickseite der Diskette. Soll die Riickseite unverandert bleiben, muB INIT
mit Dialogbetrieb ausgefiihrt werden.

Iw = Laufwerkadresse A,B,C,D )
Wird Laufwerk A als ausfiihrendes Laufwerk gewahlt, erfolgt unabhangig
vom aktuelien Laufwerk eine Abfrage, ob initialisiert werden soll; bei allen
anderen Laufwerken wird die Diskette im entsprechenden Laufwerk sofort
initialisiert und anschlieBend ein Warmstart ausgefihrt.

format T ¢ 7 5 A
Die Anzahl und die Zuordnung der Nummermn zu den entsprechenden For-
maten wird durch den Laufwerktyp vorgegeben.

R = der Initialisiervorgang wird mit demselben Laufwerk und demseiben For-
mat wiederholt. Es erfolgt nach der Anzeige des Formats eine Tastaturab-
frage zum Diskettenwechseln bzw. zum Beenden.

Warnung

Die Diskette mit dem Kommando INIT wird ohne Warnung initialisiert, wenn sie in ein von A
verschiedenes Laufwerk eingelegt und dieses als auszufihrendes Laufwerk gewahlit wird.

Fehlerbehandiung

Wurde das Kommando fehlerhaft eingegeben, dann wird INIT mit Warmstart beendet und
die fehlerhafte Kommandozeile wird mit einem *~* markiert.

Wurde ein falsches Laufwerk eingegeben, wird das Kommando bei der Laufwerkanzeige
mit entsprechender Fehlermeldung abgebrochen.

Wurde ein falsches Format eingegeben, wird das Kommando bei der Formatanzeige mit
enisprechenender Fehlermeldung abgebrochen.

Treten beim Initialisieren Lese- oder Schreib-Fehler auf, wird eine Fehlermeldung gebracht
und das Initialisieren fortgesetzt. Alle anderen Fehler fihren mit entsprechender Fehleran-
zeaige zum Abbruch des Kommandos.

Beispiele:

A>B:INIT B: [0]

Mit dieser Kommandozeite wird im Laufwerk B das Kommando INIT gelesen und auf Lauf-
werk B ausgefiihrt. Das bedeutet, daB die Diskette in Laufwerk B ohne Warnung initialisiert
wird.

A>INIT B:[0]

Mit dieser Kommandozeile wird im Laufwerk A das Kommando INIT gelesen und die Dis-
kette im Laufwerk B mit dem Format O initialisiert. Nach dem Kommando befindet man sich
wieder im Grundzustand (z.B.: A>).
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B>ASNIT A:[1]

Mit dieser Kommandozeile wird im Laufwerk A das Kommando INIT gelesen und nach der
LW- und der Format-Anzeige abgefragt, ob initialisiert werden soll. Jetzt kann die Disketie
im Laufwerk A gewechselt werden. Unmittelbar nach der Eingabe von Y erfolgt die inftiaii-
sierung der Diskette im Laufwerk A mit dem Format 1. Nach dem Kominando befindet man
sich wieder im Grundzustand (z. B.: A> ).

B>A:INIT B:[1,R]

Mit dieser Kommandozeile wird im Laufwerk A das Kommando INIT gelesen und die Dis-
kette im Laufwerk B mit dem Format 1 initialisiert. Nach Ausfihrung des Kommandos wird
erneut LW- und Format angezeigt und abgefragt, ob initialisiert werden soll. Jetzt kann die -
Diskette im Laufwerk B gewechselt werden. Unmittelbar nach der Eingabe von Y erfolgt ei-
ne Wiederholung der Initialisierung. Mit X oder “C wird das Kommando veriassen.

Dialogbetrieb

Syntax:

INIT

Erklarung:

Dieses Kommando ermdglicht das Initialisieren von Disketten. Die Wahl des Laufwerkes
und des Formats sind beliebig. Die mdglichen Formate sind laufwerkabhangig. Die Abar-
beitung erfolgt dialoggesteuert. Dabei werden alle fiir das entsprechend adressierte Lauf-
werk méglichen Formate angezeigt.

Bei zweiseitigen Laufwerken besteht die Mdglichkeit, bei Wahl eines einseitigen Formats,
die Rickseite der Diskette zu l&schen bzw. die Rickseite so zu belassen, wie sie war.
Nach dem Initialisieren kann man das Kommando mit X veriassen, mit R den Vorgang wis-
derholen und ET das Kommando bei der Laufwerkauswahl emeut starten.

Fehlerbehandlung

Werden falsche Werte angegeben (Laufwerk, Format, .. .) muB die Eingabe wiederholt wer-
den.

Treten beim Initialisieren Lese- oder Schreib-Fehler auf, wird eine Fehlermeldung gebracht
und das Initialisieren fortgesetzt. Alle anderen Fehler fiUhren mit entsprechender Fehleran-
zeige zum Abbruch des Initialisiervorganges aber nicht zum Verlassen des Kommandos.
Beispiele:

B>B:INIT

Mit dieser Kommandozeile wir im Laufwerk B das Kommando INIT gelesen. Es wird Laui-

werk A als auszufUhrendes Laufwerk angezeigt. Nun kann das Laufwerk geandert werden,
ein Format ausgewahit werden und das Initialisieren gestartet werden.

Das INITDIR-Kommando

Syntax:

INITDIR d:

Erklarung:

Das Kommando INITDIR bersitet sin Disksttenverzeichnis fiir die Aufnahme von Datum-
und Uhrzeiteintragungen vor. INITDIR kann auch den Platz fir Datum und Zeitim Verzsich-
nis wieder freigeben.
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INITDIR ist auf jede Diskette anzuwenden, fur die die Eintragung von Datum und Uhrzeit
der Dateien vorgesehen ist. Ist die Diskette leer, dann initialisiert INITDIR das Verzeichnis
flr Datum und Uhrzeit. Existieren bereits Dateien auf der Disketie, dann tberprift INITDIR
den fir die Eintragung von Datum und Uhrzeit verfigbaren Platz im Verzeichnis. Falls fir
Datum und Uhrzeit nicht ausreichend Platz vorhanden ist, dann initialisiert INITDIR das
Verzeichnis nicht und kehrt mit einer Fehlermeldung zuriick.

. Nach dem Initialisieren des Verzeichnisses muB mit dem SET-Kommando die Option fir
Datum und Uhrzeit auf der Diskette festgelegt werden.

Beispiel:

A>INITDIR C:—

Das System verlangt die Bestatigung:

INITDIR WILL ACTIVATE TIME-STAMPS FOR SPECIFIED DRIVE.

Do yo want to re-format the directory on C: (Y/N)?Y

Wurde das Verzeichnis bereits fir Datum und Uhrzeit initialisiert, dann gibt INITDIR folgen-
de Meldung aus:

Directory already re-formatted

Do you wish to recover date/time directory space (Y/N)?

Durch die Eingabe Y werden Datum- und Zeiteintrage aus dem Verzeichnis entfernt. Durch
die Eingabe N bleiben Datums- und Zeiteintrage auf der Diskette aktiv und INITDIR gibt iol-
gende Meldung aus:

DO you want the existing date/time stamps cleared (Y/N)?

Mit Y werden die existierenden Eintrage geléscht. Mit N bleiben die Datums- und Zeiteintra-
ge erhalten.

Das LINK-Kommando
Syntax: LINK d: {dateibez, {[optionen]} = } dateibez

{{optionen]} {,...}
Erkiarung: Mit LINK werden verschiebliche Objekimodule, wie sie von ASM oder BASC er-
zeugt werden, zu einer ausfihrbaren .COM Datei gebunden, Verschiebliche Dateien kon-
nen externe Beziige und Eintritispunkte {(Public-Variablen) enthalten. Verschiebliche Da-
teien kénnen auch externe Beziige zu anderen Modulen in der Bibliotheksdatei enthalten.
LINK durchsucht die Bibliotheks-Dateien und schliet die erforderlichen Module in die Aus-
gabendatei ein. Eine volistandige Beschreibung von LINK ist dem Programmierer-Hand-
buch zu entnehmen.
Mit der Verwendung von LINK-Optionen kdnnen Ausflihrungsparameter gesteuert werden.
Diese LINK-Optionen werden in eckigen Klammern hinter der Dateibezeichnung angege-
ben. Mehrere Angaben werden durch Kommas getrennt.

Option Bedeutung

A Zusatzlicher Speicher; reduziert den Pufferbereich und schreibt temporare
Daten auf die Diskette
B Linkt BIOS fiir gebanktes System SCP 3.0. Das Datensegment wird auf

Seitengrenze ausgerichtet; die Lange des Codesegments wird im Header
abgelegt; der erzeugte Standarddateityp ist SPR.
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Option Bedeutung o

Dhhhh Adresse Datensegment, seizt die Speicheradresse fiir den Common- und -
Datenbersich

Gn Go; setzt die Startadresse auf die Marke n

i.hhhh Load; andert die Ladeadresse des Moduls auf hhhh.
Standardist 0100H

NL Keine Ausgabe der Symboltabelle auf Console.

NR Keine Datei der Symboitabelle

OoC Ausgabe ist Kommandodatei .COM (Standard).

OoP Ausgabe einer .PRL Datei (page relocatable)

OR Ausgabe einer .RSP Datei (resident system process)

0OS Ausgabe einer .SPR Datei (system page relocatable)

Phhhh Programmadresse; dndert die Standardprogrammadresse auf hhhh.
Standard ist 0100H.

Q Gibt die Symbole mit einem vorangesteliten Fragezeichen aus.

S Behandelt die angegebene Datei als eine Bibliothek.

aCd Ziel der Console-Meldungen
d kann sein: X {Console), Y (Drucker), oder Z (ohne Ausgabe).
Standardist X.

aid Laufwerk der Arbeitsdateien. dist ein Laufwerk A-P. Standard ist das aktuelle
Laufwerk.

uld Quelle der Bibliotheks-Dateien; d ist ein Laufwerk A—P. Standard istdas
aktuelle Laufwerk.

0Od Ziel einer Objekdatei; d kann Z oder ein Disketteniaufwerk A-P sein. Standard
ist die Ausgabe auf das gleiche Laufwerk, auf dem sich auch die erste Dateiim
LINK-80-Kommando befindet.

nSd Ziel der Symboldatei; d kann Y oder Z oder ein Diskettentaufwerk A-P sein.
Standardist die Ausgabe auf das gieiche Laufwerk, auf dem sich auch die
erste Dateiim LINK-80 Kommando befindet.

Beispiele:

A>LINK b:MYFILE{NR]

LINK-80 auf Laufwerk A verwendet als Eingabe die Datei MYFILE.REL auf Laufwerk B und
erzeugt die ausfilhrbare Maschinencode-Datei MYFILE.COM auf Laufwerk B. Die Option
[NR] unterdrtckt die Ausgabe einer Symboltabelle.

A>LINK m=mi,m2,m3

LINK-80 bindet die getrennt (ibersetzten Dateien m1, m2, und m3, idst ihre externen Bezi-
ge auf und erzeugt die ausfihrbare Maschinencode-Datei m.COM.

A=>LINK MYFILE, FILES[s]

Die Option [s] teilt LINK-80C mit, daB FILES als eine Bibliothek zu behandeln ist.
ILINK-80 bindet die Datei MYFILE.REL mit den in FILE5S enthaltenen externen Routi-
nen auf dem Standardlaufwerk A und generiert die Datei MYFILE.COM auf Lauf-
werk A.
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DAS MODCS-Kommando

Syntax:
MODCS dateibezeichnung [zeichensatz] . . .

Erkiarung:

Dieses Kommando erméglicht das Laden einer Datei mit dem Namen dateibezeichnung
von Diskette in den Zeichengeneratorspeicher des Bildschirms. Dabei kann zwischen den
beiden moglichen Zeichensatzspeichern zeichensatz (1 oder 2) gewahit werden. Eine
Prifung des inhaltes der Zeichengeneratordatei, die eine Lange von 2048 Byte haben
muf, erfolgt nicht. Mit Kaltstart des SCP 3.0 ist im Zeichengenerator 1 der Zeichensaiz zur
internationalen Datenerfassung geladen. Der Zeichengeneratorspeicher 2 ist un-
definiert.

Ein automatisches Laden eines gewiinschten Zeichensatzes kann mit Hilfe des Komman-
dos MODCS im Kaltstart-SUBMIT-File PROFILE.SUB erfolgen.

Ausgabe des Hilfstextes

Syntax:
MODCS

Erkl&rung:
Das oben angegebene Kommando bringt den Hilfstext zur Anzeige. Aus dem Hilfstext sind
die mdglichen Werte fiir die Parameter sowie ein Kommandobeispiel ersichtlich.

Fehlerbehandiung
Wurde ein fehlerhaftes Kommando eingegeben, dann wird MODCS mit Warmstart beendet
und die fehlerhafte Kommandozeile wird mit einem '~ ' markiert.

A:ZG1.DIS[3]
ERROR: Invalid parameter
Beispiele:
A>MODCS B:LATKYR.DIS[2]
Die Zeichengeneratordatei LATKYR.DIS wird von Laufwerk B: in den Zeichengenerator 2
geladen.
A>MODCS LATEIN.DIS[1] LATKYR.DIS|[2]

Die Datei LATEIN.DIS wird vom aktuellen Laufwerk in den Zeichengenerator 1 geladen und
die Datei LATKYR.DIS in den Zeichengenerator 2.

Das MODFD-Kommando

Syntax:
MODFD {lw:{[parameter]} {lw:{[parameter]} ...

Erkiarung:

Mit Hilfe des MODFD-Kommandos ist es moglich, bestimmte Floppy-Disk-Parameter lauf-
werksspezifisch zu modifizieren.

Es kéinnen folgende Parameter geéndert werden:

— der Laufwerktyp (DEVICE=)

~ die Formaterkennung ein/aus (LOGIN=)

— die Anzah! Systemspuren (OFFSET=)
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Die Reihenfolge der, Parameter muf3 eingehalten werden (DEVICE= LOGIN= OFFSET),
wobei einzelne Parameter fehlen kénnen.
Modifizierte Parameter bleiben bis zu einer ereuten Anderung erhalten.

Ausgabe des Hilfstextes

Syntax:

MODFD

erklarung:

Das oben angegebene Kommando bringt den Hilfstext zur Anzeige. Aus dem Hilfstext sind
die moglichen Werte fur die Parameter sowie ein Kommandobeispie! ersichtlich.

Anzeige der momentanen Parameter
Syntax: MODFD Iw: {iw:} {iw:} ...

Erkléarung:
Diese Form des MODFD-Kommandos zeigt die momentanen Werte der FD-Parameter fr
die angegebenen Laufwerke lw: an.

lw: [DEVICE=typ,LOGIN=0n/off, OFFSET =offset]

Andern des Laufwerktyps

Syntax:

MODFD iw:[DEVICE=typ]

Erklarung:

Dieses Kommando ordnet dem Laufwerk Iw: den Laufwerktyp typ zu.

Damit ist es mdglich den Laufwerktyp auch nach der Systemgenerierung (siehe COPY-
SYS) zu andem. Die installierbaren Laufwerktypen sind aus dem Hilfstext ersichtlich.

Abschalten/Zuschaiten der automatischen Formaterkennung

Syntax:
MODFD Iw:[LOGIN=0FF | ON]

Erkidrung: .

Mit diesem Kommando kann die automatische Erkennung der Standardformate des
SCP 3.0 abgeschaitet [LOGIN=0FF] oder zugeschaltet [LOGIN=0N] werden.
LOGIN=OFF schaltet die Formaterkennung flr die weiteren Zugriffe auf das genannte
Laufwerk aus, fihrt jedoch selbst noch eine Formaterkennung durch, um das momentane
Format der eingelegten Diskette zu erkennen.

in diesem Laufwerk kann dann nur noch mit dem erkannten Diskettenformat gearbeitst
werden!

Ist keine Diskette eingelegt oder kann das Format der eingelegten Diskette nicht erkannt
werden, dann meldet sich MODFD mit

SCP2 Error on iw: INVALID DRIVE
und das Programm wird verlassen.
LOGIN=0N schaltet die Formaterkennung fiir das spezifizierte Laufwerk wieder zu. Eine
Diskette im Laufwerk ist nicht erforderlich, da die Formaterkennung mit dem nachsten Zu-

griff auf die Diskette automatisch erfoigt.
Dieser Parameter ist flir alle Laufwerke nach Systemstart eingestellt.
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Andem der Anzaht Systemspuren

Syntax:

MODFD iw:[LOGIN=0OFF OFFSET=n]

Erklarung:

Dieses Kommando legt die Anzahl Systemspuren n fiir das angegebene Laufwerk lw: fest.
Die Anzahi kann von O bis 4 variieren. _

Damit kénnen im SCP 3.0 auch soiche Disketten verarbeitet werden, die sich von den
Standardformaten nur in der Anzah! Systemspuren unterscheiden.

HINWEIS

Dieses Kommando setzt eine Diskette im angegebenen Laufwerk voraus.

Der Parameter LOGIN=0OFF muB angegeben werden um die Formaterkennung abzu-
schalten.

Fehlerbehandiung
Wurde ein fehlerhaftes Kommando eingegeben, dan‘q \:vird MODFD mit Warmstart beendet
und die fehlerhafte Kommandozeile wird mit einem  markiert.
iw:[OFFSET=10]
ERROR: invalid parameter
Beispiele:
A>MODFD a: b: c: d:
Ausgabe der installierien Parameter der Laufwerke A: B: C: D:
A:Device=MFS1.6,Login=0N,Offset=2} o
B:Device=MFS1.6,Login=0N,Offset=2]
C:Device=MFS1.2,Login=0N,Offset=1]}
D:Device=MFS1.2,Login=0N,Offset=1}
B>MODFD c:[device=m{6400] d:[device=mfs6400]
Die Laufwerke C: und D: sind vom Typ MF6400.
B>MODFD b:flogin=off,offset=0]
Die Diskette in Laufwerk B: soll mit 0 Stystemspuren verarbeitet werden.
B>modfd d:[{device=mis16]
D:[DEVICE=MFS16]
ERROR: Invalid parameter
Der Laufwerktyp MFS16 existiert nicht (es muf3 MFS1.6 heiflen).

Das MODIO-Kommando

Syntax:

MODIO {phys.l/C-Gerat | {[Optionen]}} | {[ALL}}
MODIO {device [par1,par2, ... parn]}

MODIO {[ALL]}

Erkiarung:

Das transiente Kommando MODIO erméglicht die Anderung der Werte fiir die Parameter
der physisc:ien l/O-Geréate und bietet die Moglichkeit, die aktuellen Parameter anzuzeigen.
In der Beschreibung flir das Kommando MODIO bezieht sich der Begriff /O-Gerate auf den
Biidschirm und auf die serieilen I/O-Anschliisse, aber nicht auf die Tastatur oder vom An-
wender definierte physische /O-Geréte.,
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Die Reihenfolge der Parameter in der Kommandozeile muB eingehalten werden. Sieist aus
dem Hilfstext zu entnehmen.

Ausgabe des Hilfstextes

Syntax:

MODIO

Erklarung:

Das oben angegebene Kommando bringt einen Hiifstext zur Anzeige, aus dem die
Kommandoformen, die Namen der physischen Geréate, die Parameternamen und die Para-
meterwerte zu entnehmen sind. Mehrere Beispiele fir Kommandoaufrufe solien dem Be-
diener Hinweise fur die Anwendung des MODIO-Kommandos geben.

Inhalt eines Hilfstextes:

SCP3 MODIO RBWS V0N
MODIQ device[pari,par2. . . ,pam] — change parametei{s]

device = DISPLY -~ change display-parameter(s]
par1:SCREEN FORMAT = 2480, 16"64
par2: CURSOR FORMAT = BR, BU, NR, NU
par3: CHARACTERSET = CHS1,CHS2
device = PRN, V24, CHAN_A, CHAN_B
pari:BIT-RATE = 9600,4800,2400,1200,600,300,150,110,75,50
device = V24, CHAN_A, CHAN_B |
par2: MODE = 08§, 10S
par3: PROCEDURE = DTR, DC1/DC3
par4:BITS/CHAR =8,7,6,5
par5: PARITY = NONE, ODD, EVEN
par6: STOP-BITS/CHAR =1,15,2
MODIO device  ~ look at parameters of device
MODIO JALL] — overview ot the |1O-Drivers
examples:
MODIO QISPLY[24"80,NR,CHS1] —change display-parameters
MODIO PRN[1200] —change parameter for PRN'
MODIO V24[4800,,DC1/DC3,7,0DD] ~change parameters of V24
MODIO V24 - look at parameters of V24

Anderung der Parameter fiir ein /O-Gerét

Syntax:
MODIO device [par1, par2,...,pam]

Erklarung:

Das Kommando MODIO bewirkt in diesem Falle eine Anderung der Parameter des ausge-
wabhlten I/O-Gerates.

Fir ,device" ist der Name des gewtnschten VO-Gerates anzugeben. Die mbglichen Na-
men sind im Hilfstext enthalten.
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Nachfolgend Beispiele fiir Geratenamen:

device Bedeutung
DISPLY Bildschirm
PRN AnschluB fiir Drucker (PRINTER)
V24 Anschiuf3 mitV.24-Interface (V24)

CHAN_A Anschiu3 Kanal A auf Zusatz-STE
CHAN_B Anschiuf3 Kanal B auf Zusatz-STE

Fur die Kirzel ,,par1” bis ,parn” in der Kommandozeile sind die Parameterwerte einzuset-
zen. Die Parameter bzw. ihre Namen stehen nicht in der Kommandozeiie.

Die Parameterwerte sind durch Komma zu trennen. Die Reihenfolge der Werte in der Kom-
mandozeile ist im Hilfstext angegeben. Entsprechend dieser Reihenfolge werden die Para-
meterwerte den Parametern zugeordnet und auf Glltigkeit gepriift.

+0r jeden Parameterwert, der nicht gedndert werden soli, kann ein Komma stehen, wenn
noch zu andernde Werte folgen. Die Kornmandozeile kann nach dem letzten zu &ndernden
Parameterwert abgeschlossen werden.

Parametertbersicht fir ,DISPLY":

Parameter Parameterwert Bedeutung
SCREENFORMAT Bildschirmformat
2480 24 Zeilen, 80 Spalien
16°64 16 Zeilen, 64 Spalten
CURSOR FORMAT Cursorformat
BR blinkend invers
(blinking reverse)
BU blinkend unterstreichend
(blinking underiine)
NR nichtblinkend invers
(noblinking reverse)
NU nicht blinkend unterstreichend
(noblinking underline)
CARACTERSET Zeichensatz
CHS1 Zeichensatz 1 (characterset 1)
CHS2 Zeichensatz 2 (characterset 2)
Parameterlbersicht fir ,,PRN“:
Parameter Parameterwert Bedeutung
BIT-RATE 9600, 4800, . .. Ubertragungsgeschwindigkeit in Baud
ooy 19,50
Parameteriibersicht fir ,,V24"“, ,CHAN_A“ und ,CHAN_B":
Parameter Parameterwert Bedeutung
BIT-RATE 8600, 4800, . . Ubertragungsgeschwindigkeit in Baud

vy 795,50
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Parameter ‘Parameterwert Bedeutung
MODE 0S serielle Ausgabe
(output serial)
I0S serieile Ein- und Ausgabe (*1
| (input/output serial)
PROCEDURE DTR DTR-Protokoll :
(Hardwareprotokolt)
DC1/DC3 DC1/DC3 - Procedur
BITS/CHAR 8,7,6,5 Anzahl der Bits pro Zeichen
PARITY NONE ohne Paritat
ODD ungerade Paritat
EVEN gerade Paritat
STOP-BITS/ICHAR 1,1.5,2 Anzahi der Stopbits pro Zeichen

(*1

Im Mode ,10S" kann immer nur ein physisches Gerat arbeiten.

Wird diese Arbeitsweise einem weiteren physischen Gerét zugewiesen, so erfolgt gleich-
zeltig die Anderung des vorher mit ,,}JOS" eingestellten Gerétes auf den Mode ,0S", so daB
die oben angegebene Bedingung erfllit bleibt.

Diese automatische Anderung birgt die Gefahr eines durch sie hervorgerufenen Fehlers in
der logischen Zuordnung in sich.

Dis Meldung:

~Check Logical Assignement"

weist auf diese Fehlermdglichkeit hin.

Der Bediender solite nach dieser Meldung die logische Zuordnung der Gerate uberprifen
und im Fehlerfalle &ndem.

Eine Anderung der Parameterwerte schiieBt einen Kaltstart mit den neuen Werten ein, so
daB diese sofort wirksam werden. Der Kaltstart fiir den Bildschirm beinhaltet ein Léschen
des Bildes.

Beispiel:

MODIO DISPLY [24*80,NR,CHS1]

SCP 3MODIO R-BWS V01

DEVICE: DISPLY

SCREEN FORMAT: 24'80 CURSOR FORMAT: NR

CHARACTER SET: CHS1

Beispiel:

MODIO PRN[1200]

SCP3 MODIO R-BWS Vvon

DEVICE: PRN
BIT-RATE: 9600 MODE: OS PROCEDURE: DTR
BITS/CHAR:8 PARITY: NONE STOP-BITS/CHAR:1



60 Kommando PIP

DEVICE: PRN
BIT-BATE: 1200 MODE: OS PROCEDURE: DTR
BITS/CHAR:8 PARITY: NONE STOP-BIT S/CHABH

Beispiei:

MODIO Vv24[4800,,DC1/DC3,7,0DD]

SCP3 MODIO R-BWS V 0/1

DEVICE: V24

BIT-RATE: 9600 MODE: OS PROCEDURE: DTR
BITS/CHAR:8 PARITY: NONE STOP-BITS/CHAR:1
DEVICE: V24

BIT-RATE: 4800 MODE: OS PROCEDURE: DC1/DC3
BITS/CHAR:7 PARITY: ODD STOP-BITS/CHAR:1

Anzeige der Parameter f(ir ein /O-Geréat

Syntax:

MODIO device
MODIO DISPLY
MODIO PRN
MODIO V24

Erkiarung:
Mit diesern Kommando werden fUr das angegebene Gerat die aktuelien Parameterwerte
angezeigt. Fir ,device" ist der Name des gewiinschien I/O-Gerétes anzugeben.

Beispiel:
MODIO v24
SCP3 MODIO R-BWS V071

DEVICE: V24
BiT-RATE: 8600 MODE: OS PROCEDURE: DTR
BITS/CHAR:8 PARITY: NONE STOP-BITS/CHAR: 1

Anzeige der Parameter flr alle //O-Geréte

Syntax:

MODIO [AI.L]

Erkiarung: )

Diese Form des Kommandos gibt eine Ubersicht liber alle im Betriebssystem generierten
1O-Gerite.

Das PiP-Kommando

Syntax:

PIP ziel-dateibez|d: {{Gn]} =quell-dateibez{[o]}
{,.-.} [ d:{lo]}

Erkiarung:

Das transiente Programm PIP kopiert eine oder mehrere Dateien von einer Diskette und/
oder Nutzerbereich auf eine andere. Weiterhin kann mit PIP eine Datei nach dem Kobieren
umbenannt werden. Mit PIP kann weiterhin eine Textdatei von Diskette zum Drucker oder
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einem anderen logischen Ausgabegerat Gbertragen werden. Mit PIP kann eine Datei auf
Diskette auch tber die Eingabe von Konsole oder Uiber ein logisches Eingabegerat erzeugt
werden. PIP kann Daten von einem logischen Eingabegerat zu einem logischen Ausgabe-
gerat Gbertragen, woraus sich der Pragrammname PIP (Peripheral interchange Program)
ableitet.

PiP kopiert die Dateiattribute der Datei mit. Dazu gehdren Read-Write oder Read-Only und
SYS oder DIR sowie die vom Nutzer definierbaren Attribute F1 bis F4. Besitzt eine Datei
einen PaBwortschutz, dann muB das PaBwaort in der Kommandozeile hinter dem Dateina-
men und/oder Dateityp der zugehorigen Datei angegeben werden. Wenn das PaBwort
fehlt, dann wird die Datei Uibergangen und das Fehlen angemerkt.

Wird zu siner Zieldatei ein PaBwort angegeben, dann ordnet PiF der Zieldatei das PaBwort
Zu und setzt automatisch den PaBwortschutz-Mode auf READ. Das bedeutet, daB zum Le-
sen der Datei das PaBwort erforderlich ist. Wird eine Zieldatei ohne PaBwort angegeben,
dann ordnet PIP der Zieldatei auch kein PaBwort zu. Wird lediglich das Ziellaufwerk ange-
geben, dann erhalt die Zieldatei den gleichen PaBwortschutz-Mode und das gleiche Paf-
wort, wie es in der Quelldatei angegeben wurde. Wird eine Zeildatei mit PaBwort angegé-
ben, dann setzt PIP automatisch den PaBwortschutz-Mode auf READ. Das bedeutst, daB
zum Lesen der Datei das PafBwort erforderlich ist.

Einfaches Dateikopieren

Syntax:

PIP d:{{Gn]} = quell-dateibez{[optionen}}
PIP ziel-dateibez {[Gn]} = d:{[optionen]}
PIP ziel-dateibez {[Gn]} = quell-dateibez[o]}

Erklarung:

Die erste Form zeigt die einfachste Art des Dateikopierens. PIP sucht die durch quell-datei-
bez benannte Datei auf dem Standardlaufwerk oder dem angegebenen Laufwerk. Die Da-
tei wird mit PIP auf das durch d: festgelegte Laufwerk kopiert und erhalt den Namen aus der
queli-dateibez. Wenn gewiinscht, kanr mit der Option [Gn] der Nutzerbereich n fr die Ziel-
datei festgelegt werden. Die einzige von der Zieldatei angenommene Option ist [Gn]. Ver-
schiedene Optionen kénnen kombiniert und mit der Quelldateibezeichnung angegeben
werden.

Die zweite Form ist eine Variante der ersten. PIP sucht die durch ziel-dateibez bezeichnete
Datei auf dem durch d: angegebenen Laufwerk, kopiert sie auf das Standardlaufwerk oder
angegebene Laufwerk und gibt ihr den durch ziel-dateibez festgelegten Namen.

Die dritte Form zeigt das Umbenennen der Datei nach dem Kopieren. Die Datei kann so-
wohl auf das gleiche Laufwerk und den gleichen Nutzerbereich als auch auf ein anderes
Laufwerk und/oder Nutzerbereich kopiert werden. Die Festlegungen fir die Optionen sind
die gieichen wie oben. PIP sucht die durch quell-dateibez benannte Datei, kopiert diese auf
den durch ziel-dateibez festgelegten Platz und gibt ihr den Namen aus der ziel-dateibez.
Wird die Option [GN] nicht angegeben, dann bezieht sich PIP immer auf den aktuellen Nut-
zerbereich.

Vor der Anwendung von PIP muB sichergestelit sein, daB auf der Zieldiskette geniigend
freier Plaiz in Kilobyte vorhanden ist, um alle zu kopierenden Dateien aufzunehmen. Soll ei-
ne alte Kopie auf der Zleldiskette durch eine neue ersetzt werden, dann bendtigt PiP
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noch genugend freien Raum auf der Diskette fir die neue Kopie, bevor die alte geléscht
wird. Mit dem DIR-Kommando kénnen die DateigréBen und damit dem SHOW-Kommando
der Platz auf der Diskette bestimmt werden. ist nicht mehr geniigend Platz auf der Diskette,
dann kann mit ERASE zuerst die alte Kopie geléscht werden.

Die Daten werden zunachst in eine tempordre Datei kopiert, um sicherzustelien, daf die
gesamten Daten der Datei in dem verfligbaren Raum auf der Diskette Platz finden. Die tem-
porare Datel erhalt den Dateinamen der Zieldatei und als Dateityp & o ©@. Nach erfolgrei-
chem AbschluB des Kopiervorganges wird der Dateityp der temporaren Datei in den der
Zieldatei umbenannt.

ist der Kopiervorgang erfolgt und es existiert bereits eine Datei mit dem gleichen Namen
wie die Zieldatei, dann wird zunachst die alte Datei mit dem gleichen Namen geloscht und
anschlieBend die temporare Datei umbenannt.

Die Dateiattribute (DIR, SYS, RO, RW) werden mit den Dateien (ibertragen.

Hat die existierende Datei das Dateiattribut Read-Only, dann fragt PIP ab, ob sie geldscht
werden soll. Diese Abfrage ist mit Y oder N zu beantworten. Mit der Option [W] kénnen Re-
ad-Only-Dateien Uberschricben werden.

~(ir die Quelldateien kénnen verschiedene Optionen angegeben werden. Fiir die Zieldatei-
bezeichnung gibt es nur eine giiitige Option ([Gn] — go to user number n). Optionen werden
in eckige Klammern eingeschlossen. Fir die Quelidateien kdnnen verschiedene Optionen
angegeben werden. Sie kdnnen zusammen oder durch Leerzeichen gstrennt angegeben
werden. Optionen kdnnen priifen, ob eine Datei korrekt kopiert wurde, das Programm PIP
in die Lage versetzen, Dateien mit dem Attribut SYS zu lesen, Read-Only-Dateien zu Gber-
schreiben, Dateien aus oder in einem angegebenen Nutzerbereich zu kapieren, Umwand-
lung von Klein- und Gro8buchstaben auszufuhren und vieles mehr.

Beaispiele:
A>PIP B:=A oldfile.dat

A>PIP B:=oldfile.dat=A:

in beiden Formen dieses Kommandos liest PIP die Datei oldfile.dat von Laufwerk A und legt
eine Kopie der Datei auf Laufwerk B ab. Diese Kommandozeilen werden als Kurzform von
1P bezeichnet, da die Quelle oder das Ziei nur ein Laufwerk bezeichnen und kein Dateina-
me enthalten ist. Bei Verwendung dieser Form kann keine Datei von einem Laufwerk und
Nutzerbereich auf das gleiche Laufwerk und Nutzerbereich kopiert werden. Die Zieldatei
muf in einem anderen Laufwerk oder einem andsren Nutzerbereich abgelegt werden. Die
zweite Kurzform erzeugt das gleiche Ergebnis wie die erste. PIP sucht die Datei oldfile.dat
auf dem als Quelle definierten Laufwerk A.

A>PIP B:newfile.dat=A oldfile.dat

Dieses Kommando kopiert die Datei oidfile.dat von Laufwerk A nach Laufwerk B und be-
nennt sie dabei in newfile. dat um. Die Quelldatei bieibt als oldfile.dat auf Laufwerk A erhal-
ten. Dies ist die lange Form das PIP-Kommandos, da auf beiden Seiten der Kommandozei-
ie die Dateinamen angegeben werden.

A>PIP newfile.dat=oldfile.dat -

Mit dieser langen Form von PIP kann eine Datei von einem Laufwerk und Nutzerbereich
{das ist u.a. der Nutzerbereich 0, da SCP 3.0 automatisch mit Nutzerbereich 0 beginnt -
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Standardnutzerbereich) auf das gleiche Laufwerk und Nutzerbereich kopiert werden. Da-
mit erhalt man zwei Kopien einer Datei mit unterschiedlichen Namen auf einem Laufwerk
und Nutzerbereich.

A>PIP B:PROGRAM.BAK=A:PROGRAM.DAT[G1]

Das oben angegebene Kommando kopiert die Datei PROGRAM.DAT vom Nutzerbsreich
1 auf Laufwerk A in den zur Zsit ausgewahlten Nutzerbereich auf Laufwerk B und benennt
dabei den Dateityp auf Laufwerk B in BAK um.

B>PIP program2.dat=A.:program1.dat{E V G3]

Mit diesem Kommando kopiert PIP die Datei program1.dat von Laufwerk A und gibt die Uber-
tragung auch auf der Console aus [E], (berpriift [V], daB die beiden Kopien vollig identisch
sind und holt die Datei program1.dat aus dem Nutzerbereich 3 von Laufwerk A [G3]. Da fiir die
Zieldatel kein Laufwerk angegeben wurde, kopiert PIP die Datei automatisch auf Standard-
nutzerbereich und -laufwerk, in diesem Fall sind das der Nutzerbereich 0 und Laufwerk B.

Mehrfaches Dateikopieren

Syntax:

PIP d:{[Gn]}={d:} ersatzzeichen-dateibez{[optionen]}

Erklarung:

Werden Ersatzzeichen in der Quellbezeichnung verwendet, dann kopiert PIP alle der Datei-
bezeichnung gentigenden Dateien nacheinander auf das Ziellaufwerk, wobei die urspring-
lichen Namen jeder Datei Gbernommen werden. PIP zeigt die Meldung COPYING an, der je-
weils der Name der gerade kopierten Datei folgt. PIP gibt eine Fehiermeldung aus und bricht
den Kopiervorgang ab, wenn Laufwerk und Nutzerbereich fur Quelle und Ziel gleich sind.
Beispiele:

A>PIP B:=A:".COM

PIP kopiert alle Dateien, die den Dateityp COM besitzen, von Laufwerk A auf Laufwerk B.

A>PIP B:=A""

Mit diesem Kommando kopiert PiP alle Dateien von Laufwerk A nach Laufwerk B. Damit
konnte z. B. eine Kopie der Vertriebsdisketie angefertigt werden. Allerdings muf3 dabei be-
ricksichtigt werden, daB dieses Kommando nicht die Systemspuren kopiert. Fir das Ko-
pieren der Systemspuren ist COPYSYS zustandig.

A>PIP B:=A:PROG?777.*

Damit werden alle Dateien, deren Dateiname mit PROG beginnt, von Laufwerk A nach
L.aufwerk B kopiert.

A>PIP B:[G1]=A:"BAS
PIP kopiert alle Dateien mit dem Dateityp BAS vom Standardnutzerbereich (Nutzerbereich 0)
des Laufwerkes A in den Nutzerbereich 1 auf Laufwerkes A in den Nutzerbereich 1 auf

Laufwerk B. Im Gegensatz dazu greifen DIR, TYPE, ERASE und andere Kommandos nur
auf Dateien in den Nutzerbereich zu, von dem sie aufgerufen wurden.

-

Dateien kombinieren

Syntax:

PiP ziel-dateibez {{Gn}} =quell-dateibez{{0j}},
queli-dateibez{[o]}{,... }

LIRS PN SN NN
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Erkiarung:

In dieser Form des PIP-Kommandos kénnen zwei oder mehr Dateien als Quelle angege-
ben werden. PIP kopiert die angegebenen Dateien und kombiniert sie in eine Datei mitdem
in der Zieldateibezeichnung angegebenen Namen. Dieses Verfahren wird als Dateiverket-
tung bezeichnet. Hinter der Zieldateibezeichnung kann die Option [Gn] angegeben wer-
den, um die Datei in den Nutzerbereich n abzulegen. Fir die Quelidateien konnen eine oder
mehrere Optionen angegeben werden.

Einige Optionen veranlassen PIP zu einem zeichenweisen Dateikopieren. In diesem Fall

sucht PIP das Zeichen CTRL-Z, um das Dateiende festzulegen. Alie PIP-Optionen bewir-
ken eine Datenubertragung auBBer den folgenden:

AC,Gn K O R VundW.

Das Kopieren von Daten zu oder von einem logischen Gerat bewirkt auch eine zeichenwei-
se Ubertragung.

Die Arbeit von PIP kann durch die Eingabe von CTRL-C abgebrochen werden.

Bei der Verkettung von Dateien untersucht PIP nur den letzten Satz der Datei nach dem
EOF-Zeichen CTRL-Z. PIP unterbricht jedoch sofort die zeichenweise Ubertragung, wenn
es ein CTRL-Z Zeichen findet.

Sollen Dateien im Maschinencode verkettet werden, dann ist die Option [O] anzugeben.
Die Option [O] bewirkt, daB3 singebettete CTRL-Z (EOF) Zeichen ignoriert werden. Die
EOF-Zeichen stellen in Textdateien des Ende der Datei dar, sind aber gliltige Daien in einer
Objektcode-Datei.

Beispiele:

A>PIP NEWFILE=FILE1,FILE2 FILE3

Die drei Dateien FILE1, FILE2 und FILE3 werden miteinander verbunden und in die Datei
NEWFILE. oo a kopiert. Nach erfolgreichem AbschiuB des Kopiervorganges wird die Datei
NEWFILE. aaa umbenannt in NEWFILE. Alle Quell- und Zieldateien befinden sich auf der
Diskette im Standardlaufwerk A. ’

A>PIP B:X.BAS=Y.BAS,B:Z.BAS

Die Datei Y.BAS auf Lauiwerk A wird mit Z.BAS von Laufwerk B verbunden und in der tem-
pordren Datei X. cunauf Laufwerk B abgelegt. Die Datei X. aaa wird umbenannt in X.BAS
auf Laufwerk B, wenn PIP die Ubertragung erfoigreich abgeschlossen hat.

Dateikopieren von und nach logischen Geraten

Syntax:

PIP ziel-dateibez {{Gn]} =quell-dateibez{[o]}
AUX: AUX: {[C]}
CON.: CON: {[O}}
PRN: NUL:
LST: EOF:

Erkiarung:

Diese Form ist ein spezieller Fall der PiP-Kommandozeile, mit der eine Datei von einer Dis-
kette auf ein Gerat, von einem Gerat auf eine Diskette oder von einem Gerat auf ein ande-
res kopiert werden kann. Die Dateien mussen druckbare Zeichen enthaiten. Jedes periphe-
re Garat ist einer logischen Einheit zugeordnet, die eine Quelleneinheit zum Senden
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von Daten oder eine Zieleinheit zum Datenempfiang darstellen kann. (Vergl. dazu DEVICE-
Kommando). Der an jeden logischen Geradtenamen angefigte Doppelpunkt dient der
Unterscheidung von einer Dateibezeichnung. Ein Kopiervorgang, der ein logisches
Gerat als Ziel oder Queile benutzt, kann mit der Eingabe von CTRL-C abgebrochen wer-
den.

Logische Geratenamen:
* CON: Konsolen-Ein- oder -Ausgabegerat. Als Quelle wird im aligerneinen die Ta-
statur verwendet; als Ziel der Bildschirm.

' AUX: AUXiN- oder AUXOUT-Gerat.

* LST: Als Ausgabegerat wird normalerweise der Drucker zugeordnet.

Die folgenden drei Geratenamen haben eine besondere Bedsutung:

* NUL: Diese Quelleinheit liefert 40 hexadezimale Nullen.

* EOF: Diese Quelleinheit liefert ein einfaches CTHL-Z, das SCP-3.0-End-Of-File-
Zeichen.

* PRN: Drucker mit Tabulatorspriingen auf jede achte Spalte, Zeilennummern und
Seitenvorschub nach jeder 60. Zeile.

Beispiele:

B>PIP PRN:=CON: MYDAT.DAT

Die Zeichen werden vom Konsolen-Eingabegerat, gewdhnlich ist das eine Tastatur, gele-
sen und direkt zum Drucker gesendet. Um PIP mitzuteilen, daB die Tastatureingabe abge-
schlossen ist, muB ein CTRL-Z eingegeben werden. PIP liest dann sofort die Daten von der.
Datei MYDAT.DAT auf Laufwerk B. Da PRN: das Zielgerat ist werden Tabuiatorspriinge
ausgefthrt, Zeilennummern hinzugefligt und Seitenwechse!l nach jeder 60. Zeile ausge-
fihrt. :

Es ist zu beachten, daB bei Verwendung des logischen Gerétes CON: als Quelle sowohl
der Wagenricklauf (RETURN) als auch der Zeilenvorschub (LF) fir eine neue Zejle singe-
geben werden missen.,

A>PIP B:FUNFILE.SUE=CON:

Alles, was iiber die Console eingegeben wird, wird in die Datei FUNFILE.SUE auf Laufwerk
B geschrieben. Die Tastatureingabe wird mit CTRL-Z abgeschlossen.

A>PIP LST:=CON:

Was {iber die Tastatur eingegeben wird, wird auf das List-Gerat ausgegeben, im aligemei-
nen ist das ein Drucker. Mit CTRL-Z wird die Eingabe abgeschlossen.

A>PIP LST:=B:DRAFT.TXT[T8]

Die Datei DRAFT.TXT auf Laufwerk B wird auf den Drucker ausgegeben. Jeder Tabu-
latorsprung wird zur nachsten Spalte, die ein Vielfaches von. acht darstellt, aus-
gefihrt.

A>P PRN:B:DRAFT.TXT

Mit diesem Kommando schreibt PIP die Datei auf das Lisi-Gerat. Es werden automatisch
Tabulatorspriinge ausgefiihrt, Zeilennummmern zugefligt und Seitenvorschiibe nach 80
Zeilen vorgenommen.

5 SCP3.0
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Mehrfachkommando Arbeitsweise

Syntax:
PIP

Erklarung:
Diese Form des PIP-Kommandos startet das Programm PIP und ermdglicht die Eingabe
mehrerer Kommandozeilen, wobei PIP im Nutzerspeicher bleibt.

PiP gibt als Bereitschaftszeichen einen Stern auf dem Bildschirm aus.

Nach dem Bereitschaftszeichen kann jede giltige Kommandozeile, wie sie in den vorange-
gangenen Abschnitten beschrieben wurde, angegeben werden.

Die Arbeit mit PIP kann beendet werden, wenn nach dem Stern nur die RETURN-Taste be-
tatigt wird. Die leere Kommandozeile ist fiir PIP das Kennzeichen fiir das Beenden der Ar-
beit und die Rickkehr zum SCP-3.0-Bereitschaftszeichen.

Beispiela:

A>PIP

SCP3.0 PiP VERSION 1/0

*‘NEWFILE=FILE1, FILE2, FILE3

*APROG.COM=BPOG.COM

*A:=B:X.BAS

'B::*.*

M

A> ;

Dieses Kommando ladt das PIP-Programm. Das Berseitschaftszeichen Stern zeigt an, daB
PIP zur Kommandoeingabe bereit ist. Die Wirkung dieser Kommandoreihenfolge ist die
gleiche wie in den vorangegangenen Beispielen, in denen die Kommandozeile bereits im
Kommandoaufruf selbst enthalten ist. PIP wird nicht fiir jedes Kommando in den Speicher
gsladen. Um diese Arbeitsweise von PIP abzuschliefien, ist die RETURN-Taste zu betati-
gen, oder eines der &quivalenten Control-Zeichen CTRL-J oder CTRL-M einzugeben.

Die Verwendung von Optionen

Erklérung:

Mit Hilfe der Optionen kann eine Quelldatei auf verschiedenen Wegen vervielfaltigt werden.
£s kbnnen TAB-Zeichen angeflgt werden, eine Umwandiung von GroB- und Kieinbuchsta-
ben erfolgen, Textteile herausgezogen werden, eine Kontrolle auf Uberpriifung der Kor-
rektheit der Kopie erfolgen und vieles mehr.

Die PIP-Optionen sind in der nachfolgenden Tabelle angegeben, wobei n eine Zahl und s
eine Zeichenkette mit AbschiuB3 CTRL-Z darstellen. Eine Option muB unmittelbar nach dem
durch sie beeinfluBten Gerat oder Datei stehen. Die Option muB in eckige Klammern einge-
schlossen werden. Bei den Optionen, die einen numerischen Wert verlangen, darf zwi-
schen dem Budchstaben und dem Wert kein Leerzeichen stehen.

Die Option [Gn] kann nach einer Zieldatei-Bezeichnung angegeben werden. Nach
Dateion oder logischen Geraten als Quelle kann eine Liste von Optionen angegeben wer-
den. Eine Liste von Qptionen ist eine Folge von Buchstaben und numerischen Werten, die
durch Leerzeichen getrennt werden kénnen und in eckige Klammern [ ] eingeschlossen
warden.
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PIP-Optionen

Option Funktion

A Archive. Kopiert nur Dateien, die nach dem letzten Kopieren verandert wurden.

C Confirm. PIP verlangt eine Bestéatigung vor dem Kopieren jeder Datei.

Dn Ldscht alle Zeichen nach Spalte n. Z. B. zum Begrenzen der Zeilenlange bei der
Druckerausgabe auf die druckbare Zeilenlédnge.

= Echo. Alle Zeichen werden werden wahrend der Ubertragung auch auf der
Konsole angezeigt.

F Filter (Form-Feeds). Alle Seitenvorschubzeichen werden beim Kopieren eni-
fernt.

Gn Kopieren in oder aus dem Nutzerbereich n.

H Uberpriifen der Dateien auf korrektes INTEL-Hex-Format bei der Ubertragung

von Hex-Dateien. Fehler werden auf der Console angezeigt.

| ignorieren von :00 Hex Datensétze bei der Ubertragung von Dateien im INTEL-
Hex-Format. Mit dieser Option wird automatisch auch die Option H akti-

viert.

L Umwandeln von GroB- in Kleinbuchstaben. Alle anderen Zeichen bleiben un-
verandert.

N Numerieren der Ausgabezeilen. Die Nummern beginnen mit 1 und werden von

Zeile zu Zeile um 1 erhdht. Der Zeilennummer folgt ein Doppelpunkt. Wird N2
angegeben, dann fiigt PIP flihrende Nullen zur Zeilennummer hinzu und gt
TAB-Zeichen nach der Nummer ein. Ist die Option T ebenfalis angegeben,
dann fihrt PIP Tabulatorspriinge aus.

O Kopieren von Objektdateien. Das Dateiendezeichen CRTL-Z wird wie ein
normales Zeichen Ubertragen aber beendet die Ubertragung nicht.
Pn Setzen Seitenldnge. Dabei stellt n die Anzahl Zeilen pro Seite dar. Wird diese

Option bei der Quelidatei angegeben, dann figt PIP einen Seitenvorschub an
den Beginn und nach jeweils n Zeilen ein. st n=1 oder nicht angegeben, dann
fagt PIP nach jeweils 60 Zeilen einen Seitenvorschub ein. Wird zusatzlich dis
Option F angegeben, dann ignoriert PIP die Form-Feeds in der Quelldatei und
fligt neue Form-Feeds nach der durch n angegebenen Seitenldnge in die Ziei-
datei ein.

Qs Z Abbrechen des Kopiervorganges von der Quelle bei Zeichenkette s, Wird zu-
satzlich die Option S angegeben, dann kann damit ein Auszug aus der Quell-
datei angefertigt werden. Die Zeichenkette muB mit CTRL-Z abgeschiossen
sein.

R Liest Dateien mit dem Aitribut SYS. Normalerweise ignoriert PIP Dateien, die im
Verzeichnis mit dem Systemattribut markiert wurden. Mit dieser Option aber ko-
piert PiP Systemdateien einschlieBlich dieses Attributes.

Ss°Z Starten des Kopiervorganges von der Quelle bei Zeichenketie s. Die Zeichen-
kette muB mit CTRL-Z abgeschlossen sein. Wird zusatzlich die Option Q ver-
wendet, dann kann ein Auszug aus einer Datei hergestellt werden. Sowohl die
Beginn- als auch die Ende-Zeichenkette werden in die Zieldatei Ubernommen.
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n Diese Option nach einemn Quelldateinamen bewirkt das Einfligen von TAB-Zei-
chen in die Zieldatei. PIP ersetzt jedes CRTL-I durch so viele Leerzeichen, daB
das nachste Zeichen auf eine durch n dividierbare Spalte gesetzt wird.

U Umwandeln von Klein- in Grof3buchstaben. Alle anderen Zeichen bieiben un-
verandert.

v Kontrollieren, daB die Daten korrekt kopiert wurden. Das ist nur bei Disketten-
dateien moglich. :

w Uberschreiben von Read-Only-Dateien ohne Consoleabfrage. Enthalt die

Kommandozeile mehrere Quelldateien, dann reicht es aus, wenn die Option
nach der letzten Datei angegeben wird.

Z Léschen des Paritatsbits. Mit dieser Option setzt PIP das Paritatsbit eines jeden
Datenbytes in der Zieldatei auf Null. Die Quelidaten missen Zeichen sein.

Beispiele:

A>PIP NEWPROG.BAS=CODE.BAS[L],DATE.BAS[U]

Dieses Kommando erzeugt die Datei NEWPROG.BAS auf Laufwerk A durch Verketten der

beiden Dateien CODE.BAS und DATA.BAS von Laufwerk A. Wahrend des Kopierens wird

CODE.BAS in Klein- und DATA.BAS in Grof3buchstaben konvertiert.

A>PIP CON:=WIDEFILE.BAS|D80]

Mit diesem Kommando wird die Textdatei WIDEFILE.BAS von Laufwerk A auf das Consol-

gerat kopiert, 10scht aber alle Zeichen nach der 80. Spalte.

A>PIP B:=LETTER.TXT[E]

Die Datei LETTER.TXT von Laufwerk A wird als LETTER.TXT auf Laufwerk B kopiert. Die

Datei LETTER.TXT wird wahrend des Kopierens auch auf dem Bildschirm ausgegeben.

A>PIP LST:=B:LONGPAGE.TXT{FP65]

Dieses Kommando gibt die Datei LONGPAGE.TXT auf den Drucker aus. Bei der Ausgabe
der Datei werden die vorhandenen Form-Feed-Zeichen entfernt und zu Beginn und nach
jeder 65. Zeile neue Form-Feed-Zeichen eingefiigt.

B>PIP LST:=PROGRAM.BAS[NT8U]

Das Kommando gibt die Datei PROGRAM.BAS von Laufwerk B auf den Drucker aus.
Durch die Angabe der Option N werden die Zeilen numeriert. Die Option T8 legt die Tabu-
latorspringe auf jede achte Spalte fest. Wenn die Datei gedruckt wird, werden mit der Op-
tion U Klein- in GroBbuchstaben umgewandelt.

A>PIP PORTION.TXT=LETTER.TXT[SDear Sir" ZQSincerely " Z]

Dieses Kommando zieht aus der Datei LETTER.TXT von Laufwerk A einen Teil heraus, in-
dem es vor dem Kopierbeginn die Zeichenkette ,Dear Sir" sucht. ist diese Zeichenkette ge-
funden, dann werden solange Zeichen in die Datei PORTION.TXT auf Laufwerk A kopiert,
‘bis in der Quelldatei die Zeichenkette ,, Sincerely” gefunden wird.

B>PIP B:=A:*.COM[VWR]

Dieses Kommando kopiert alle Dateien mit dem Dateityp COM von Laufwerk A nach B. Die
Option V bewirkt, daB die Zieldateien gelesen werden, um eine exakte Datentibertragung
sicherzustellen. Die Option W bawirkt das Uberschreiben aller Zieldateien, die mit dem
Atiribut RO (Read Only) gekennzeichnet sind. Mit der Option R ist es PIP mdglich, Dateien
von Laufwerk A zu lesen, die mit dem SYS (System) Attribut markiert sind.
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Das PUT-Kommando

Syntax:

PUT CONSOLE {OQUTPUT TO} FILE dateibez {option}
PUT PRINTER {QUTPUT TO} FILE dateibez {option}
PUT CONSOLE {OUTPUT TO} CONSOLE

PUT PRINTER {OUTPUT 70O} PRINTER

Erklarung:

Mit dem PUT-Kommando wird die Konsole- oder Druckausgabe in eine Diskettendatei um-
geleitet. PUT legt die Konsolen- oder Druckerausgabe fiir das nachste auf Konsole einge-
gebene Kommando oder Nutzerprogramm auf eine Datei. PUT mit der Option SYSTEM
lenkt alle nachfolgenden Konsolen- oder Druckausgaben in eine Datei.

Die Konsolenausgabe lauft solange in eine Datei, bis das Programm zu Ende ist. Dann er-
folgt die Konsolenausgabe wieder auf Konsole.

PUT mit der Option SYSTEM lenkt alle nachfolgenden Konsolen-/Druckausgaben auf die
angegebene Datei. Diese Option wird beendet, wenn das Kommando PUT CONSOLE
oder PUT PRINTER eingegeben wird.

Die Syntax fir die Liste von Optionen ist wie folgt:

[ {ECHO | NO ECHO} {FILTER | NO FILTER) | {SYSTEM} ]

PUT-Optionen

Option Bedeutung

ECHO gibt an, daB das Echo der Ausgabe auf die Konsole erfolgt. Diese Option ist
Standard, wenn die Konsolenausgabe auf eine Datei gelegt wird.

NOECHO bedeutet, daB kein Echo auf der Konsole ausgeflhrt wird, wenn die Ausgabe in
eine Datei erfoigt. NO ECHO ist Standard fiir das Kommando PUT PRINTER.

FILTER bewirkt das Herausfiltern von Controi-Zeichen, d. h., die Control-Zeichen wer-
denin druckbare Zeichen Gbersetzt. Z. B. wird ein ESC-Zeichenin “{ Gibersstzt.

NO FILTER bedeutet, daB PUT keine Control-Zeichen tibersetzt. Diese Option ist
Standard.

SYSTEM  bewirkt, daB sowoh! die Ausgaben vom System als auch die vom Programm
in die durch dateibez angegebene Datei geschrieben werden. Die Ausgaben
werden solange in die Datei geschrieben, bis ein nachfolgendes Kommando
PUT CONSOLE die Konsolenausgaben wieder auf die Console legt.

Umienken der Konsolenausgabe in eine Datei

Syntax:
PUT CONSOLE {OQUTPUT) TO FILE dateibez {{o])

Erklarung:
Dieses Kommando veranlaBt das System, die nachfolgenden Konsolenausgaben in eine
Datei zu leiten.

Beispiel:
A>PUT CONSOLE QUTPUT TO FILE XOUT [ECHOJ]

" Lenkt die Konsolénausgaben in die Datei XOUT, wobel ein Echo der Ausgaben auf der Kon-

sole erfolgt.
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Umienken der Druckausgabe in eine Datei

Syntax:

PUT PRINTER {QUTPUT TO} FILE dateibez {{o]}

Erklarung:

Diese Form des PUT-Kommandos lenkt die Druckausgabe in eine Datei.

Die Optionen sind die gleichen wie im PUT-CONSOLE-Kommando, auBer das
die Option NO ECHO fiir das Kommando PUT PRINTER Standard ist. Es ist zu be-
achten, daB bei Angabe von ECHO ein Echo der Druckausgabe auf den Drucker er-
folgt.

Beispiele:
A>PUT PRINTER OUTPUT TO FILE XOUT
A>MYPROG

Damit werden die Druckausgaben des Programms MYPROG in die Datei XOUT gelenkt.
Ein Echo der Ausgaben auf den Drucker erfolgt nicht.

A>PUT PRINTER OUTPUT TO FILE XOUT2 [ECHO, SYSTEM]

‘Damit erfolgen alle Druckausgaben sowohl in die Datei XOUT2 als auch auf den Drucker
(mit ECHO-Option) und PUT bleibt wirksam bis das Kommando PUT PRINTER OUTPUT
TO PRINTER eingegeben wird.

Die Druckausgabe kann auf eine oder mehrere Dateien umgelenkt werden. Die Ausgabe in
diese Dateien wird abgebrochen, wenn mit folgendem Kommando die Druckerausgabe zu-
riick auf den Drucker gelegt wird:

PUT PRINTER OUTPUT TO PRINTER

Beenden der Konsolenausgabe in eine Datei

Syntax:
PUT CONSOLE {OUTPUT TO} CONSOLE

Erkiarung:
Die Konsolenausgabe wird auf die Konsole gelenkt.

Beispiel:
A>PUT CONSOLE QUTPUT TO CONSCLE
Die Konsolenausgaben erfolgen damit wieder auf die Konsole.

Beenden der Druckausgabe in eine Datei

Syntax:
PUT PRINTER {OUTPUT TO} PRINTER

Erkidrung:

Das PUT-Kommando lenkt die Druckausgabe auf den Drucker.
Beispiel: -

A>PUT PRINTER OUTPUT TO PRINTER

Die Druckausgaben erfolgen auf den Drucker.
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Das RENAME-Kommando

Syntax:

RENAME {neue-dateibez=alte-dateibez}

Erkidrung:

Mit RENAME kann der Name einer Datei im Verzeichnis einer Diskette gedndert werdsn.
Um mehrere Dateinamen in einem Kommando zu &ndern, sind die Zeichen * und ? in den
Dateibezeichnungen zu verwenden. Das Kommando RENAME kann mit REN abgekiirzt
werden.

Die neue Dateibezeichnung darf nicht der Name einer auf der Diskefie existierenden Datei

sein. Der alte Name bezeichnet eine existierende oder mehrere existierende Dateien auf
der Diskette.

Das Kommando RENAME andert den Namen einer Datei von dem in alte-dateibez angege-
benen in den Namen neue-dateibez.
RENAME erstelit keine Kopie der Datei sondern &ndert lediglich den Namen der Datei.

Wird die Laufwerksangabe weggelassen, dann erwartet RENAME die Datei, die umbenannt
werden soll, auf dem Standardiaufwerk. Eine Lauiwerksbezeichnung kann als ein Teil des
neuen Namens angegeben werden. Wird in beiden Dateibezeichnungen ein Laufwerk an-
gegeben, dann muB es das gleiche Laufwerk sein.

Existiert die durch den alten Namen angegebe Datei nicht, dann gibt RENAME folgende
Meldung auf dem Bildschirm aus:

No File

Ist die durch den neuen Dateinamen angegebene Datei bereits im Verzeichnis, dann gibi
RENAME folgende Meldung auf dem Bildschirm aus:

Not renamed: filename.typ file aiready exists, delete (Y/N)?

Soll die alte Datei geidscht werden, dann ist ein Y einzugeben. Anderenfalls ist ein N einzu-
geben, und die alte Datei bleibt erhalten und die neue Datei wird nicht umbenannt.

Werden in den Dateibezeichnungen Ersatzzeichen (* und ?) verwendet, dann miissen die
Ersatzzeichen in der neuen Dateibezeichnung denen in der alien Dateibezeichnung exakt
entsprechen. in den folgenden zwei Kommandos ist die Verwendung der Ersatzzeichen
korrekt:

A>REN *.TX1="TEX

A>REN A" T*'=8"T"

Im foigenden Beispiel sind die Ersatzzeichen falsch angewendet und das System gibt sine
Fehlermeldung aus.

A>REN A*. TEX=A.T"

Beispiele:

A>RENAME NEWFILE.BAS=0OLDFILE.BAS

Die Datei OLDFILE.BAS wird umbenannt in NEWFILE.BAS auf Laufwerk A.

A>RENAME

Das System verlangt die Dateibezeichnungen:

Enter New Name: X.PRN
Enter Old Name:Y.PRN
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Y JPRN=X .PRN
A>

Die Datei Y.PRN auf Laufwerk A wird umbenannt in X.PRN.

B>REN A:X.PAS=Y.PL!
Die Datei Y.PLI wird umbenannt in X.PAS auf Laufwerk A.

A>RENAME S*.TEX=A"TEX

Das obige Kommando benennt alle Dateien um, die der Dateibezeichnung A*. TEX geniigen
in Dateien mit Dateinamen, die der Dateibezeichnung S*.TEX gentgen.

A>REN B:NEWLIST=B:OLDLIST

Die Datei OCLDLIST wird umbenannt in NEWLIST auf Laufwerk B. Da die zweite Laufwerks-
angabe B: durch die erste singeschlossen wird, ist sie in diesem Faile nicht erforderlich.
Die oben angegebene Kommandozeile hat die gleiche Wirkung wie die folgenden:
A>REN B:NEWLIST=0LDLIST

oder

A>REN NEWLIST=B:OLDLIST

Das SAVE-Kommando

Syntax:
SAVE

Erkidrung:

SAVE kopiert den Speicherinhalt in eine Datei. Zur Anwendung von SAVE ist zuerst das
Kommando SAVE einzugeben und anschlieend das Programm zu starten, das eine Datei
in den Speicher liest. Bei Verlassen des Programms mit Warmstart wird zur SAVE-Routine
verzweigt und diese veriangt sowohi die Eingabe einer Dateibezeichnung, in der der Spei-
cherinhalt abgelegt werden soll, als auch die Anfangs- und Endadresse des zu sichemden
Speicherbereiches.

Beispiel:

A>SAVE

Die SAVE-Routine wird aktiviert. Dann ist der Name des Programms einzugeben, der eine
Datei in den Speicher liest.

A>DU dump.com

Als nachstes ist das Programm auszufiihren.

#g0

-Wird das Programm veriassen, dann versperrt SAVE die Rickkehr zum System und fordert
vom Nutzer die Eingabe der Dateibezeichnung und der Grenzen fiir den zu sichernden
Speicherbereich.

SCP3 SAVE R-BWS V1/0

Enter file (type RETURN to exit):dump2.com

Delete dump2.com? Y

Beginning hex address: 100

Ending hex address: 400 .

Der Speicherinhalt von 100H bis 400H wird in die Datei DUMP2.COM kopiert.
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Das SET-Kommando

Syntax:

SET [optionen]

SET d: [optionen]

SET dateibez [optionen]

Erklarung:

SET richtet den PaBwortschutz und die Zeiteintragungen fir die Dateien ein. Auch die Da-
teiattribute Read-Write, Read-Only, DIR und SYS kénnen mit SET gesetzt werden, Mit die-
sem Kommando kann die Diskette mit einem Kennsaiz versehen und zu diesem Kennsatz
ein PaBwortschutz eingerichtet werden.

Das SET-Kommando umfaBt Optionen, die das Diskettenverzeichnis, das Laufwerk oder
eine Datei bzw. eine Menge von Dateien beeinflussen. Die Beschreibung des SET-Kom-
mandos legt im einzelnen dar, welche der Kategorien beeinfluBt wird.

Um die Zeiteintragung fiir die Dateien zu ermoglichen, ist das Diskettenverzeichnis zuvor
mit INITDIR zu formatieren.

Datei-Attribute setzen

Syntax:

SET dateibez [opticnen]

Erklarung:

Mit diesem Kommando werden die angegebenen Attribute fir eine Datei oder eine Gruppe
von Dateien gesetzt.

Option Bedeutung

RO sefzt das Dateiattribut auf Read-Only.
RW setzt das Dateiattribut auf Read-Write.
SYS setzt das Dateiattribut auf SYS.

DIR setzt das Dateiattribut auf DIR.

ARCHIVE=0FF setzt das Archive-Attribut auf OFF. Das heif3t, daB es kein Duplikat von
der Datei gibt. PIP mit der Option [A] kann Dateien kopieren, deren Ar-
chive-Attribut auf OFF gesetzt wurde. PiP mit dieser Option veriangt ei-
ne mehrdeutige Dateibezeichnung und kopiert nur die Dateien, die seit
dem letzten Kopieren mit PIP [A] erstellt oder verdndert wurden. PIP
setzt dann fiir jede erfolgreich kopierte Datei das Archive-Attribut auf
ON.

ARCHIVE=0N setzt das Archive-Attribut auf ON. Das heiBt, daB die Datei archiviert
wurde. Das Archive-Attribut kann durch SET oder durch PIP auf
ON gesetzt werden, wenn eine Gruppe von Dateien mittels PIP mit Op-
tion [A] kopiert wird. SHOW und DIR zeigen das Archive-Attribut
an.

Fi=0N|OFF setzt oder 16scht das vom Nutzer definierbare Dateiattribut F1.

F2=0ON|OFF setzt oder l6scht das vom Nutzer definierbare Dateiattribut F2.

F3=0ON|OFF setzt oder ldscht das vom Nutzer definierbare Dateiattribut 3.

F4=0ON|OFF setzt oder Ioscht das vom Nutzer definierbare Dateiattribut F4.
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Beispiele:
A>SET MYFILE.TEX [RO SYS]
Fiir die Datei MYFILE.TEX werden die Dateiattribute RO und SYS gesetzt.

A>SET MYFILE.TEX [RW DIR]
Mit diesem Kommando werden fiir die Datei MYFILE. TEX die Atiribute RW und DiR gesetzt.

l.aufwerks-Attribut bestimmen

Syntax:

SET {d:} {RO}

SET {d:} {RW}

Erkigrung:

Dem angegebenen Laufwerk wird mit dem SET-Kommando entweder das Read-Oniy-
(RC) oder das Read-Write-(RW) Attribut zugeordnet.

Ein Laufwerk, dem das RO-Attribut zugeordnet ist, kann nur zum Lesen von Dateien ver-
wendet werden. Auf Disketten in diesem Laufwerk kann das PIP- Kommando keine Datei-
en kopieren, mit ERASE kdnnen keine Dateien geldscht und mit RENAME keine Dateien
‘umbenannt werden. Beim Eingeben von CTRL-C wird allen Laufwerken das RW-Attribut
zugeordnet (Laufwerk Reset).

Beispiel:
A>SET B: [RO]
Das Laufwerk B wird als Read-Only-Laufwerk marklert

Disketten-Label festlegen

Syntax:

SET {d:} INAME=LABELNAM.TYP]

Erklarung:

Zuordnen eines Namens (Label) zu einer Diskette im angegebenen Laufwerk oder
Standardiaufwerk.

SCP 3.0 bietet die Moglichkeit, firr jede Diskette einen Verzeichniskennsatz anzulegen. Fur
die Zusammensetzung des Kennsatzes gelten die gleichen Regeln wie fir den Namen und
die Typbezeichnung einer Datei. Kennsétze erleichtern ein Katalogisieren und Auffinden
von Disketten. Der Standard-Kennsatzname ist LABEL.

Beispiel:

A>SET [Name=DISK100]

Mit diesem Kommando wird der Verzeichniskennsatz DISK100 fir die Diskette im Stan-
dardlaufwerk festgelegt.

Disketienkennsatz ein PaBwort zuordnen

Syntax:

SET [PASSWORD=password]

SET [PASSWORD=<cr>

Erklarung:

Die erste Form des SET-Kommandos weist dem Diskettenkennsatz ein PaBwort zu.'Die
zweite Form des Kommandos nimmt den PaBwortschutz fiir den Kennsatz zurtick.

Einer Diskette kann ein PaBwort zugeordnet werden. Solange die Diskette kein PaBwort be-
sitzt, kann jeder Nutzer mit dem SET-Programm der Diskette andere Attribute zuweisen, und
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der Eigentlimer hat schlieBlich keinen Zugriff mehr. Wird dem Kennsaiz jedoch ein PaBwort
zugewiesen, dann muB dieses fir jede andere den Kennsatz betreffende Funktion angege-
ben werden. SET verlangt jedesmai das PaBwort, wenn ein PaBwortschutz vorhanden ist.
Beispiele:

A>SET [PASSWORD=SECRET]

A>SET [PASSWORD=<cr>

Das erste Kommando weist dem Diskettenkennsatz das PaBwort SECRET zu. Das zweite
Beispiel I6scht das existierende PaBwort.

Beachte: Wird der PaBwortschutz fir eine Diskette verwendet, dannist das PaBwort sicher
zu bewahren. Wird das PaBwort vergessen, dann geht der Zugriff auf die Diskette bzw. die
Dateien verioren.

PaBwortschutz fur Diskettendaieien seizen oder riickseizen

Syntax:

SET [PROTECT=0N]

SET [PROTECT=0FF]

Erklarung:

Die erste Form des SET-Kommandos setzt den PaBwortschuiz fir alle Dateien auf der Dis-
kette. Es muB zuerst der PaBwortschutz gesetzt werden, bevor bestimmten Dateien sin
PaBwort zugewiesen werden kann.

Das zweite Kommando setzt den PaBwortschutz fiir die Diskettendateien zurlck.

Wurde dem Disketienkennsatz ein PaBwort zugewiesen und die Option PROTECT ge-
setzt, dann kénnen den einzelnen Dateien PaBworter zugewiesen werden.

Mit dem SHOW-Kommando kann jederzeit Uberpriiit werden, ob eine Diskette mit sinem
PaBwort geschitzt ist oder nicht.

Zuordnen PaBwortschutz zu Diskettendateien

Syntax:

SET dateibez [PASSWORD=passwort]

Erklarung:

Diese Art des SET-Kommandos ordnet den mit dateibez definierten Dateien einen PaB-
wortschutz zu. Das PaBwort kann bis zu acht Zeichen lang sein. Kleinbuchstaben werden in
GroBbuchstaben umgewandelt.

in der Dateibezeichnung kdnnen auch die Ersatzzeichen * und ? verwendet werden. SET
ordnet dann das PaBwort allen Dateien zu, die dieser Dateibezeichnung gentigen.

Beachte: Die festgelegten PaBworte fiir die Dateien sind zu notieren. Ohne Angabe des
PaBwortes ist es nicht mdglich, auf die geschiitzten Dateien zuzugreifen. Wird das PaBwort
far den Diskettenkennsatz vergessen, dann kann auch der PaBwortschutz fiir die Diskeite
nicht wieder aufgehoben werden. |

Beispiel:

A>SET MYFILE.TEX [PASSWORD=MYFIL]

Der Datei MYFILE.TEX wird das PaBwort MYFIL zugeordnet.

Art des PaBwortschutzes fiir geschitzte Dateien setzen
Syntax:

SET dateibez [PROTECT=READ]
SET dateibez [PROTECT=WRITE]
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SET dateibez [PROTECT=DELETE]

SET dateibez [PROTECT=NONE]

Erklarung:

Der Pafiwortschutz von Dateien kann in vier verschiedenen Stuten durchgefiihrt werden.
Die Schutzarien sind READ, WRITE, DELETE und NONE und werden in nachfoigender
Tabelle beschrieben.

Arten des PaBworischutzes
Option Schutz

READ Das PaBwort ist erforderlich zum Lesen, Kopieren, Schreiben, Léschen oder
Umbenennen der Datei.

WRITE  Das PaBwort muBB zum Schreiben, Léschen oder Umbenennen der Datei an-
gegeben werden. Das PaBwort ist zum Lesen der Datei nicht erforderlich.

DELETE Das PaBwort ist nur zum Loéschen oder Umbenennen der Datei erforderlich.
Zum Lesen oder Modifizieren der Datei ist ein PaBwort nicht erforderlich.

NONE Der Datei wurde kein PaBwort zugeordnet. Existiert ein PaBwort, dann kann es
mit dieser Angabe geldscht werden.

Beispiel:

B>SET ".TEX [PASSWORD=SECRET,PROTECT=WRITE]

Allen Dateien vom Typ TEX auf Laufwerk B wird das PaBwort SECRET zugeordnet. Mit der
Schutzart WRITE ist jede dieser Datsien gegen unberechtigtes Schreiben und Verandern
geschitzt. '

Standard-PaBwort bestimmen

Syntax:

SET [DEFAULT=passwort]

Erklarung:

Mit dem SET-Kommando fiir das Standard-Pawort wird fur die Einschaltdauer des Compu-
ters das vorgegebene PaBBwort als Standard-PaBwort verwendet. Auf alle Dateien, die mit
demsslben PaBwort wie das Standard-PaBwort geschiitzt sind, kann zugegrifien werden.
Wird bei der Dateierstellung kein PaBwort festgelegt und die PROTECT-Option ist auf ON
geseizt, so wird diesen Dateien das Standard-PaBwort als inr PaBwort zugewiesen.
Beispiel:

A>SET [DEFAULT=dd]

Das System verwendet dd als Passwort flir die paBwortgeschiitzten Dateien, wenn kein an-
deres PaBwort fir die Dateien eingegeben wird.

Art der Zeit- und Datumskennung

Syntax:

SET [CREATE=0N]

SFET [ACCESS=0N]

SET [UPCATE=0N]

Erklarung:

Mit diesen Kocmmandos ist es moglich, Zeit und Datum des Erstellens und Aktualisierens
oder des letzten Zugriifs und Aktualisierens der Datei abzuspeichem.
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[CREATE=0N]

[ACCESS=0N]

[UPDATE=0ON]}

setzt die CREATE-Zeitkennzeichnung flr die Diskette im angege-
benen oder Standardlaufwerk. Um die Ersiellungszeit einer Datei
aufzuzeichnen, mui die Option CREATE vor dem Erstelien der Da-
tei eingegeben werden.

setzt die ACCESS-Zeitkennzeichnung fur die Diskette im angege-
benen oder Standardiaufwerk. Die Optionen ACCESS und CREA-
TE schlieBen sich gegenseitig aus; nur eine von beiden kann aktiv
sein. Wird die ACCESS-Zeitkennzeichnung fiir eine Diskette ge-
setzt, die zuvor die CREATE-Zeitkennzeichnung hatte, dann
wird die CREATE-Zeitkennzeichnung automatisch auler Kraft ge-
setzt.

setzt die UPDATE-Zeitkennzeichnung flr die Diskette im angege-
benen oder Standardlaufwerk. Mit UPDATE wird die Zeit eingetra-
gen, zu der die Datei letztmalig bearbeitet wurde.

Um die Zelteintragungen zu ermd&glichen, muB zuerst mit dem Kommando INITD!IR das
Diskettenverzeichnis eingerichtet werden.

Obwohl es drei Arten der Zeit/Datumeintragung gibt, kdnnen nur zwei davon einer gegebe-
nen Datei zugeordnet werden. Es kann zwischen CREATE und ACCESS fur Dateien auf
einer bestimmten Diskette ausgewahit werden.

Werden sowohl UPDATE als auch CREATE gesetzt, dann werden auch beide Eintragun-
gen geéandert. Das resultiert daraus, daB beim Editieren einer Datei nicht die Originaldatei
aktualisiert, sondern eine neue Version mit dem Namen der Originaldatei erstelit wird.

Beispiel:

A>SET [ACCESS=0N]
Das DIR-Kommando mit der Option [FULL] zeigt dann folgendes an:

B>DIiR [FULL]

Directory for Drive B:

Name Bytes Recs Attributes Prot Update Access

DREI JEX 10k 76 DirRW  None 02/11/86 14:28
EINS JEX 9% 71 DirRW  None 09/03/86 12:16
ZWE] JTEX 12k 85 DirBRBW  None 09/03/86 08:36

Die Zugriffszeiteintragung gibt Auskunft darGber, wann die Datei letztmalig angezeigt oder
bearbeitet wurde. Die Anzeige eines Dateinamens in der Verzeichnisliste wird nicht ais Zu-
griff auf die Datei gewertet.

A>SET [CREATE=0N, UPDATE=0N]
Mit DIR wird folgende Ausgabe erreicht:

B>DIR [FULL]
Directory for Drive B:
Name Bytes Recs Attributes Prot Update Create

EWALD .DAT 109 873 DirRW None 01/31/86 13:256 02/11/86 11:28
FRANZ .DAT 5% 475 DirBW  None 083/22/86 07:36 03/09/86 10:18
GUSTAV .DAT 76k 608 DirRW  None 03/22/86 08:12 03/09/86 09:36
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Weitere Beispiele fiir das SET-Kommando

Beispiele:

A>SET*.COM [SYS,RO, PASS=123,PROT=READ]

Mit diesem Kommando wird der grofitmégliche Schutz fiir aile COM-Dateien auf Laufwerk
A erreicht. Da als Art des PaBwortschutzes READ gewéhit wurde, kann auf keine COM-Da-
tei ohne Angabe des PaBwortes 123 zugegriffen werden, auBer wenn als Standard-PaB-
wort 123 gewahlt wurde. Auch wenn das richtige PaBwort eingegeben wurde, kann in die
Datei nicht geschrieben werden, da sie als Read Only markiert wurde.

A>SET *.COM [RW,PROTECT=NONE,DIR]

Dieses Kommando hebt den Schutz und die Zugriffsatiribute fur die vom vorhergehenden
Beispiel angesprochenen COM-Dateien auf. Nach Ausfiihrung dieses Kommandos gibt es
keinen PaBwortschutz mehr, die Dateien vom Typ COM kénnen gelesen und geschrieben
werden und werden ais DIR-Dateien markiert.

Das SETDEF-Kommando

Syntax:

SETDEF {d:{,d:{,d:{,d:}}}}{f TEMPORARY =d:]|
[ ORDER = (typ {,typ}) I}

SETDEF [DISPLAY | NO DISPLAY]

SETDEF [PAGE | NOPAGE]

Erklarung:

SETDEF erméglicht dem Nutzer das Anzeigen oder Definieren von bis zu vier Laufwerken
fir die Programmsuch-Reihenfolge, des Laufwerkes flir Arbeitsdateien und der Suchrei-
henfelge fir den Dateityp. Die SETDEF-Definitionen beeinflussen nur das Laden von Pro-
grammen und/oder die Ausfilhrung von SUBMIT-(SUB)-Dateien. Mit SETDEF kdnnen
auch DISPLAY- und PAGE-Modi ein- und ausgeschalten werden. ist der DISPLAY-Modus
an, dann zeigt das System den Herkunitsort und Namen der geladenen Programme oder
der ausgefihrten SUB-Dateien an. Beim eingeschalteten PAGE-Modus wird die Bildschir-
manzeige nach jeder voll ausgefulliten Bildschirmseite angehalten, damit diese gelesen
werden kann. Die Anzeige wird mit Betatigen einer beliebigen Taste fortgesetzt.

Gewodhnlich sucht das System nur auf dem aktuellen Laufwerk nach Dateien, wenn kein an-
deres Laufwerk angegehen wird. Mit dem SETDEF-Kommando kann diese Suche auch
auf andere Laufwerke erweitert werden, allerdings nur zum Ausfithren von COM- und SUB-
Dateien.

Anzeige der Suchreihenfolge zum Programmiaden

Syntax:

SETDEF

Erkiarung:

Mit dieser Form des SETDEF-Kommandos werden die Diskettensuchreihenfolge, das
Laufwerk fiir die Arbsitsdateien und die Dateityp-Suchreihenfolge angezeigt.

Zuordnung des Laufwerkes flir Arbeitsdateien
Syntax:
SETDEF [TEMPORARY=D]
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Erklarung:

Alle Arbeitsdateien werden nicht auf dem aktuellen, sondern auf dem im SETDEF-Kom-
mando angegebenen Laufwerk abgelegt.

Beispiel:

A>SETDEF [TEMPORARY=C]

Laufwerk C wird als Laufwerk f(ir die Arbeitsdateien benutzt.

Definieren der Reihenfolge zum Durchsuchen der Laufwerke

Syntax:

SETDEF {d:{,d:{,d:{d:}}}}

Erklarung:

Diese Form des SETDEF-Kommandos legt die Laufwerke fest, die das System zum Laden
und Ausfihren von Programm- und/oder Submit-Dateien durchsucht. Standardma8ig
sucht SCP 3.0 nur auf dem Standardiaufwerk.

Beachte: Fir d: kann ein * angegeben werden, um das Standardiaufwerk in die Suchrei-
henfolge aufzunehmen.

Beispiel:

A>SETDEF C:*

Dem System wird mitgeteilt, daB ein Programm auf Laufwerk C zu suchen ist, und wenn es
dort nicht gefunden wird, dann auf dem Standardiaufwerk.

Bestimmen der Reihenfolge fiir das Suchen von Dateitypen

Syntax:

SETDEF [ORDER=(typ {,typ}) ]

wobei typ = COM oder SUB

Dieses Kommando legt die Suchreihenfolge fir den Dateityp fest, die vom System zum La-
den von Programmen benutzt wird. Der Dateityp darf nur COM oder SUB sein. SCP 3.0
sucht standardmaBig nur nach COM-Dateien.

Beispiel:

A>SETDEF [ORDER=(SUB,COM)]

Damit wird das System angewiesen, zunachst nach einer SUB-Datei zu suchen, um diess
auszufiihren. Wird keine SUB-Datei gefunden, dann wird nach einer COM-Datei gesucht.

System-Anzeigemodus setzen

Syntax:
SETDEF [DISPLAY | NO DISPLAY]

Erklarung:

Mit diesem Kommando wird der System-Anzeigenmodus gesetzt oder riickgesetzt. Stan-
dard ist, daB der System-Anzeigemodus nicht gesetzt ist. Wurde der System-Anzeigemo-
dus gesetzt, dann gibt SCP 3.0 folgende Informationen {iber eine Programmdatei aus, be-
vor diese Datei geladen wird: Laufwerk, Dateiname, Dateityp (sofern vorhanden) und die
Nummer des Nutzerbereiches (wenn es nicht der Standard-Nuizerbereich ist).

Beispiel:

A>SETDEF [DISPLAY]
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Schaltet den System-Anzeigemodus ein. Danach zeigt das System den Namen und den
Herkunfisort der geladenen Programme oder der ausgeflihrten SUBMIT-Dateien an. Wird
zum Beispiel nach dem Einschaiten des System-Anzeigemodus das PIP-Programm gela-
den, dann gibt das System foigendes aus:

A>PIP

APIP COM

SCP3 PIP R-BWS V1/0

Die Datei PIP wurde vom Laufwerk A aus dem aktuelien Nutzerbereich geladen. Ist 0 nicht
die Nummer des aktuellen Nutzerbereiches und PIP nicht im aktuellen Nutzerbereich vor-
handen, dann zeigt das Systemn den Herkunftsort wie folgt an:

AA>PIP

A:PIP COM (USER0)

SCP3 PIP R-BWS V1/0

PIP.COM wurde aus dem Nutzerbereich 0 von Laufwerk A geladen. Dieser Modus bleibt
erhalten bis zur Eingabe von: '

SETDEF [NO DISPLAY]

mit der der System-Anzeigemodus DISPLAY abgeschaltet wird.

Nach dem SCP-3.0-Start ist der DISPLAY-Modus ausgeschaltet.

System-PAGE-Modus ein- oder ausschaiten

Syntax:

SETDEF [PAGE | NO PAGE )

Erklarung:

Mit diesem Kommando wird der System-PAGE-Modus ein- oder ausgeschalten. ist der Sy-
stem-PAGE-Modus an, dann wird vom System die Bildschirmanzeige nach jeder voll aus-
gefiilten Bildschirmseite angehalten. Die Bildschirmanzeige wird nach-dem Betatigen ei-
ner beliebigen Taste forigesetzt. Standard ist der eingeschaltete System-PAGE-Modus.
Beispiel:

A>SETDEF [NO PAGE]

Die Bildschirmausgabe eriolgt ohne Unterbrechung, auch wenn der angezeigte Text gré-
Ber als die Bildschirmlange ist.

Das SHOW-Kommando

Syntax:

SHOW {d:} {[SPACE | Label | USERS | DIR | DRIVE]}
Erklarung:

Das SHOW-Kommando zsigt folgende Laufwerkinformationen an:
— Zugriffsart und freien Platz auf der Diskette

~ Diskettenkennsatz

-~ aktuelle Nutzerbereichsnummer

-~ Anzahl der Dateien fir jeden Nutzerbereich auf der Diskette
— Anzahi der freien Verzeichniseintragungen flr die Diskette
~ Laufwerkparameter



Kommando SHOW 81

Anzeige des Zugriffsstatus und des freien Platzes auf der Disketts

Syntax:

SHOW {(d:} {[SPACE]}

Erklarung:

Angezeigt wird die Laufwerksbezeichnung, der Zugriffsstatus und der ireie Plaiz auf der

Diskette in Kilobyte flr die angegebenen Laufwerke. Das Kommando SHOW ohne weitere
Angaben zeigt die Informationen fiir alle im System zugewiesenen Laufwerke an.

Beispiele:

A>SHOW B:

B:RW, Space: 444K
A>SHOW

A:RW, Space: 6k
B:RW, Space: 444K

Das erste Beispiel zeigt fur Laufwerk B den Zugriffsstatus Read-Write sowie einen freien
Platz von 444k Byte an. Das zweite Beispiel zeigt die Informationen fiir die Laufwerke A und
B an.

Anzeige Diskettenkennsatz

Syntax:

SHOW {d:} [LABEL)

Erkiarung:

Es werden alie informationen (iber den Diskettenkennsatz und seine Aitribute angezeigt.
Beispiel:

A>SHOW B:{LABEL]

Das Kommando zeigt fir das Lauiwerk B folgendes an:

Label for drive B:

Directory Passwds Stamp Stamp Label Created Label Updated
Label Reqd Create Update

UWESDISK. on on on 04/07/86 11:25  04/09/86 15:08

In der ersien Spalte wird der Diskettenkennsatz angezeigt und in der zweiten Spaite wird
angezeigt, daB der PaBwortschutz fur das Laufwerk gesetzt ist.

Wie im SET-Kommando beschrieben, kann jede Datei bis zu zwei Zeiteintragungen besit-
zen. Die erste dieser Zeitmarkierungen ist entweder Datum und Zeit der Datsiersteliung
oder Datum und Zeit des letzten Zugrifts auf die Datei. Zugriff bedeutet Lesen oder Schrei-
ben der Datei. Die dritte Spalte der Anzeige enthélt den Typ der Zeitmarkierung und ob die-
se gesetztist. im Beispiel erhalten neue Dateien die Eintragung der Ersteliungszeit, wie das
aus der Spalte Stamp Create ersichtlich ist (on).

Die vierte Spalte zeigt den Status der zweiten Zeiteintragung an, der Update-Zeitmarkie-
rung. Die Update-Zeiteintragung gibt Datum und Uhrzeit der letzten Aktualisierung der Da-
tei an, d. h., den Zeitpunkt, als letztmaiig auf die Datei geschrieben wurde. im Beispiel ist die
Update-Zeitmarkierung eingeschaltet (on).

Neben der Anzeige von PaBwortschutz und der aktiven Zeitmarkierung auf dem Laufwerk
werden femer Datum und Uhrzeit der Erstellung und letzten Anderung des Kennsatzes an-

gezeigt.

6 SCP3.0
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Anzeige der Nutzerbereiche auf der Diskette

Syntax:
SHOW {d:} [USERS]

Erklarung:

Es werden die Nummern des aktuellen Nutzerbereiches und aller vorhandenen Nutzerbe-
reiche auf der Diskette angezeigt, dazu die Anzaht der Dateien in den einzeinen Nutzerbe-
reichen.

BB&piél *
A>SHOW [USERS]

Active User: 1 |

Active Flles: 0 2 3 4

A: # of files: 95 40 1 26

A: Number of time/date directory entries: 32

A: Number of free directory entries: 350

A>

Anzeige der freien Eintrige im Diskettenverzeichnis
Syntax: '
SHOW {d:} [DIR]

Erkiarung: '

Mit diesem Kommando wird die Anzahl freier Verzeichniseintrage auf dem angegebenen
Laufwerk ausgegeben.

Beispiel:

A>SHOW C:[DIR]

C: Number of free directory entries: 22

A>

Dieses Kommando gibt an, daB auf Laufwerk C nur 22 freie Verzeichniseintrage vorhanden
sind. |

Anzeige der Disketteneigenschaften

Syntax:

SHOW {d:} [DRIVE]

Erkidrung:

Diese Form des SHOW-Kommandos zeigt die Eigenschaften des angegebenen Laufwer-
kes an.

Beispiel:

A>SHOW [DRIVE]

Damit werden die Eigenschaften von Laufwerk A angezeigt.

A : Drive Characteristics
3,600 : 128 Byte Record Capacity
450 : Kilobyte Drive Capacity
96 : 32 Byte Directory Entries
96 : Checked Directory Entries
128 : Records/Directory Entry

%
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16 : Records/Block
48 : Sectors/Track
512: Bytes/Physical Record

Das SUBMIT-Kommando

Syntax:
SUBMIT {dateibez} {argument} . . . {argument}

Erklarung:

Mit SUBMIT ist es moglich, eine Reihe {(batch) von Kommandoes aus einer SUBMIT-Datei
(eine Datei mit dem Dateityp SUB) abzuarbeiten.

Normaierweise werden die Kommandos zeilenweise eingegeben. Wird eine Folge von
Kommandos zu verschiedenen Zeiten bendtigt, dann ist es angebracht, diese Kommandos
-durch ein SUBMIT-Kommando zusammenzufassen. Dazu ist eine Datei zu erdifnen und
die Kommandos in diese Datei zu erfassen. Die Datei erhalt einen wahibaren Dateinamen
und den vorgeschriebenen Dateityp SUB. Wird das SUBMIT- Kommando angegeben,
dann liest SUBMIT die durch dateibez bezeichnete Datei und bereitet sie flr eine interpre-
tation durch das SCP 3.0 vor. Die Kommandos werden genauso ausgefihrt, als wiirden sie
Uber die Tastatur eingegeben.

Die SUB-Datei wird mit einem Texteditor erfaBt. Sie kann SCP-3.0-Kommandos, ge-
schachteite SUBMIT-Kommandos und Eingabedaten fir ein SCP-3.0- Kommando oder
Programm enthalten. -

Der SUB-Datei kdnnen zur Ausfithrung Parameter (ibergeben werden. Jeder eingegebene
Parameter wird einer Variablen in der SUB-Datei zugeordnet. Der erste Parameter erseizt
die erste Variable a1 in der Datei, der zweite Parameter ersetzt die zweite Variable 02 usw.
bis Variable 9. Enthalt z. B. die Datei START.SUB folgende Kommandos:

ERA o1.BAK

DIR a1

PIP a1=A:02.COM

und wird SUBMIT mit folgender Eingabe in der Kommandozeile aufgerufen:

A>SUBMIT START SAM TEX

dann wird jedesmal anstelle a1 der Parameter SAM und ansteile o2 TEX eingesetzt. Dazu
erstelit SUBMIT eine oo u.SUB-Datei, in der die korrekten Parameter eingesetzt sind:
ERA SAM.BAK ¢

DIR SAM

PIP SAM=A:TEX.COM

Werden weniger Parameter in der SUBMIT-Kommandozeile angegeben als in der SUB-
Datei Variablen existieren, dann werden die tiberzahligen Variablen nicht in die Koimman-
dos aufgenommen.

Werden mehr Parameter in das SUBMIT-Kommando eingegeben als Variablen in die
SUB-Datei, dann werden die Gberzahligen Parameter ignoriert.

Um das Zeichen o echt in die SUB-Datei aufzunehmen, ist es zweimal anzugeben on.
SUBMIT ersetzt dann diese beiden Zeichen bei der Parametersubstitution durch ein einfa-
ches Zeichen . Enthalt z. B. die Datei AA.SUB die Zeile

MAC o1 ooo2 )
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<B:="ASM

<CON:=DUMP.ASM

&

DiR B:

Ausfuhrung eines SUBMIT-Kommandos

Syntax:

SUBMIT

SUBMIT dateibez

SUBMIT dateibez argument . . . argument

Wird nur SUBMIT ohne weitere Angaben eingegeben, dann fordert das System die restlichen
Eingaben ab. Es konnen dann noch Dateibezeichnung und Parameier eingegeben werden.
Beispiele:

A>SUBMIT

Das System gibt eine Anforderung aus. Darauf sind die Dateibezeichnung und die Parame-
ter wie foigt einzugeben:

Enter File to Submit: START B TEX

Ein anderes Beispiel ware:

A>SUBMIT SUBA .

Ein weiteres Beispie! mit Angabe der Paramster ist

A>SUBMIT AA ZZ SZ

wobei AA die Datei AA.SUB darstelit; ZZ und SZ sind die Parameter, die Uberall fir ot und
a2 in der Datei AA.SUB eingesetzt werden.

Die Kaltstartdatei PROFILE.SUB

Nach jedem Einschaliten oder RESET des Computers sucht SCP 3.0 eine spezielle SUB-
Datei mit dem Namen PROFILE.SUB, um diese auszufiihren. Existiert eine soiche Datei
nicht, dann geht SCP 3.0 zur normalen Arbeit (iber. Ist die Datei PROFILE.SUB vorhanden,
dann werden ihre Kommandos vom System ausgefihit. Eine solche Datei erweist sich als
sehr nltzlich, wenn vor jeder weiteren Arbeit am Computer eine Reihe von Kommandos
auszutihren sind, um die bendtigte Systemeinstellung herzusteilen. Soll z.B. sichergestelit
werden, daB vor der Eingabe eines Kommandos das aktuelie Datum und die aktuelle Uhr-
zeitim Computer gespeichert werden, dann kann mit einem Texteditor die Datei PROFILE-
.SUB erstelit werden, die das DATE-Kommando wie folgt enthalt:

DATE SET

Damit wird bei jedem Systemstart das DATE Kommando ausgefiihrt, d. h., Datum und Uhr-
zeit sind einzugeben. Mit dieser Mdglichkeit wird garantiert, daB vor der eigentlichen Arbeit
eine abgeschlossene Folge von Komrmandos abgearbeitet wird.

Das TYPE-Kommando

Syntax:
TYPE {dateibez {{[PAGE | NOPAGE]}}

Erkldrung:
Das Kommando TYPE zeigt den inhait einer ASCIl-Zeichen-Datei auf dem Bildschirm an.
Die Option PAGE gibt die Informationen im Page-Mode aus, d. h., die Bildschirmausgabe
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wird jedesmal nach Darstellung von n Zeilen angehaiten. Die Zeilenzahl n entspricht der
Systemvoreinstellung auf 24 Zeilen und kann mit dem DEVICE- Kommando geandert wer-
den. Mit Betéatigen einer beliebigen Taste wird mit der Ausgabe der nachsten n Zeilen fort-
gefahren. Die Eingabe von CTRL-C bewirkt den Ricksprung zum System. PAGE ist die
Standardeinsteliung.

Wird NO PAGE angegeben, dann erfoigt die Ausgabe ohne Unterbrechung.

Wird nur TYPE ohne Dateibezeichnung angegeben, dann erscheint vom System folgende
Aufforderung:

Enter filename:

Daraufhin kann der Dateiname eingegeben werden.

TAB-Zeichen in der durch die Dateibezeichnung angegebenen Datei werden auf die je-
weils achte Zeile auf dem Bildschirm ausgerichtet. |

Zu einem beliebigen Zeitpunkt kann die Bildschirmausgabe mit CTRL-S unterbrochen und
mit CTRL-Q forgesetzt werden.

Die Ruckkehr zum System kann mit CTRL-C erfoigen.

Es ist dafiir Sorge zu tragen, daB die Dateibezeichnung den Namen einer Textdatei bein-
haltet.

Ist die angegebene Datei auf dem Laufwerk nicht vorhanden, dann gibt TYPE folgende
Meidung aus:

No File

Um eine Datei sowohl auf dem Bildschirm als auch auf den Drucker auszugeben, ist vor der
Eingabe der TYPE-Kommandozeile CTRL-P einzugeben. Die Ausgabe auf den Drucker
wird beendet, wenn ein zweites CTRL-P eingegeben wird. Das TYPE-Kommando zeigt
den Inhalt einer Datel auf dem Bildschirm an, bis dieser gefiilit ist. Dann wird angehalten
und die Anzeige nach Betatigen einer beliebigen Taste fortgesetzt.

Beispiele:

A>TYPE MYPROG.PLI

Es wird der Inhalt der Datei MYPROG.PLI auf dem Bildschirm angezeigt, und zwar immer
24 Zeilen.

A>TYPE B:THISFILE [NO PAGE] .

Es wird der Inhalt der Datei THISFILE von Laufwerk B auf dem Bildschirm angezeigt.

Das USER-Kommando

Syntax:

USER {nummer}

Erklarung:

Das USER-Kommando stellt die aktuelle Nutzernummer ein. Nach dem Start des SCP 3.0
ist der Nutzerbereich 0 eingestelit. Mit dem USER-Kommando kann einer der Nutzerberei-
che O bis 15 als aktueller Nutzerbereich eingestelit werden.

SCP3.0 ordnet jeder Datei die zugehodrige Nutzerbereichsnummer zu. Gewdhnlich
kann man nur auf Dateien zugreifen, die im aktuellen Nutzerbereich liegen. Eine Aus-
nahme bilden Dateien im Nutzerbereich 0, denen das Datei-SYS-Attribut zugeordnet
wurde. Auf diese Dateien kann auch aus jedem anderen Nutzerbereich zugegriffen
werden.
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Anhang

SCP-3.0-Meldungen

Die Meldungen kénnen verschiedenen Ursprung haben. Das Betriebssystem SCP 3.0
kann Fehlermeldungen anzeigen, wenn das BDOS einen Fehlerkode zuruckgibt. Femer
kann SCP 3.0 auch Meldungen ausgeben, wenn in einer Kommandozeile Fehler aufgetre-
ten sind. Jede mit SCP 3.0 ausgeleiferte Routine besitzt ihre eigenen Meldungen. Die nach-
folgende Tabelle liefert eine Ubersicht {iber die SCP-3.0-Meldungen und die Meidungen
der Routinen.

Wird aber ein Anwenderprogramm abgearbeitet, dann kdnnen andere ais die hier angege-
benen Meldungen auftreten. In diesem Fall missen die Erklarungen fir die Meldungen den
Beschreibungen des Anwenderprogramms entnommen werden. |

Den Meldungen in der nachfolgenden Tabelle kann der Begriff ERROR: vorangehen. Eini-
ge andere werden durch die Dateibezeichnung der gerade bearbeiteten Datei erganzt. in
einigen Fallen wird der Fehler in einer Eingabezeile direkt markiert. Einigen Meldungen
folgt eine zusatzliche Zeile mit INPUT:, Option: oder DRIVE:, gefoigt von der spezielien
Fehilermeldung.

Meidung Bedeutung

Assign a password to the file.
SET. Fur diese Datei wurde ein PaBwort-Modus gewahit, aber kein Pa3wort zu-
gewiesen.

Auxiliary device redirection not implemented.
GET und PUT. AUXIN und AUXOUT koénnen nicht auf eine Datei umgelenkt
werden.

BAD close.

SAVE. Beim Versuch die Datei zu schlieBen ist ein Fehler aufgetreten. Mog-
licherweise deshalb, weil die Datei schreibgeschutzt ist.

Bad Logical Device Assignment.
DEVICE. Nur die folgenden logischen Geréte sind guiltig: CONIN:, CONOUT:,
AUXIN:, AUXOUT: und LST..

BAD PARAMETER

PIP. Das PiP-Kommando enthélt einen ungliitigen Parameter. Die Eingabe
muB wiederholt werden.

Bad password.
RENAME. Das vom Nutzer angegebene PaBwort ist falsch.

Baud rate cannot be set for this devics.

DEVICE. Nur bei Geréten mit dem SOFT-BAUD. Attribut kann deren Baudrate
gedndert werden. Um die Attribute des physischen Gerates zu ermitteln ist das
Kommando DEVICE phys. Gerat einzugeben.
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Meldung Bedeutung

CANNOT CLOSE:

Cannot close file.

CANNOT CLOSE FILE.

CANNOT CLOSE DESTINATION FILE — dateibaz

LIB, LINK, PIP, SUBMIT. Eine Ausgabedatei kann nicht angeschiossen wer-
den. Das kann auftreten, wenn die Diskette vor Beenden des Programms aus
dem Laufwerk genommen wird.

Cannot deiete file.

GENCOM. SCP 3.0 kann eine Datei nicht idschen. Es ist zu berpriifen, ob die
COM-Datei schreibgeschiitzt (Read-Only) oder paBwortgeschitzt ist.

Cannot have both create and access time stamps.

SET. SCP 3.0 unterstitzt die Eintragung entweder bei Erstelien oder bei Zugriff
auf die Datei, aber nicht beide gleichzeitig.

Cannot label a drive with a file referenced.
SET. SET eriaubt keine Vermischung von Dateien und Laufwerken.

Cannot redirect from BIOS.

GET, PUT. Diese Meldung wird nur dann als eine Warnung angezeigt, wenn
das System ein unguitiges BIOS besitzt.

Cannot set both RO and RW
SET. Eine Datei kann nicht gleichzeitig Read-Only und Read-Write sein.

Cannot set both SYS and DIR.
SET. Eine Datei kann nur eines der beiden Attribute SYS und DIR besitzen.

CAN'T DELETE TEMP FILE
PIP. Es existiert bereits eine Arbeitsdatei i o o mit dem Read-Only-Attribut. Mit
dem SET-Kommando muB zuerst diese Datei das Read-Write-Attribut erhal-
ten, dann ist sie zu Idschien.

Close error.

XREF. Vor dieser Meldung steht der Dateiname XRF. Die Diskette kdnnte vor
Beenden des Programms entnommen worden sein.

CHECKSUM ERROR.
Checksum error.

PIP. Ein Prifsummen-Fehler ist aufgetreten. Der Satz, der diesen Fehler erzeugt
hat, muB korrigiert werden. Die Datei mufl mOglicherweise neu erzeugt werden.

Close operation failed.
COPYSYS. Es gab Schwierigkeiten die Datei am Ende des Kopierens zu
schlieBen.

7 SCP3.0
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Meldung Bedeutung

Closing file HELP.DAT
Closing file HELP.HLP

HELP. Wahrend der Bearbeitung von HELP.DAT oder HELP.HLP mit dem
Kommando HELP ist ein Fehler aufgetreten.

COM file found and NULL option.

GENCOM. Die Option NULL bedeutet, daB nur die RSX-Module geladen wer-
den missen und keine COM-Datei.

.COM file required
DIR, ERA, REN, TYP. Die Optionen in der Kommandozeile erfordern die Unter-

stiitzung durch eine transiente COM-Datei und diese kann durch SCP 3.0 auf
der Diskette nicht gefunden werden.

COMMON ERROR:
LINK. Ein nicht definierter Common-Block wurde selektiert.

CORRECT ERROR, TYPE RETURN OR CTRL-Z

PiP, Ein Prifsummen-Fehler ist bet der Ubertragung einer Hex-Datel aufgetre-
ten. Die Hex-Datei mit dem Prifsummen-Fehler muB3 korrigiert werden, még-
licherweise durch Neuerstellen der Hex-Datei.

SCPLDR error: failed to open SCP3.SYS
SCPLDR. Die Systemdatei SCP3.SYS fehlt.

SCPLDR error: failed to redd SCP3.SYS
SCPLDR. Ein Fehler ist beim Lesen der Datei SCP3.SYS aufgetreten.

SCP3 Erroron d: DISK /0

BDOS Function = xx File = dateibez
SCP 3.0 gibt die vorstehende Meldung aus, wenn die Diskette defekt oder
faisch formatiert ist.

SCP3 Error on d: Invalid Drive

BDOS Function = xx File = dateibez
Diese Meldung wird von SCP 3.0 ausgegeben, wenn keine Diskette im Lauf-
werk liegt, das Laufwerk nicht geschlossen ist oder die Netzspannung fehit.
Diese Meldung wird auch ausgegeben, wenn das angegebene Laufwerkim Sy-
stem nicht vorhanden ist.

SCP3 Error on d: Read/Only Disk
BOOS Function = xx File = dateibez

SCP 3.0 erlaubt kein Loschen, Umbenennen, Aktualisieren oder Attribut-Set-
zen fir eine Datei, die sich in einem Laufwerk mit dem Attribut Read-Only befin-
det. Mit dem SET-Kommando ist das Laufwerk-Attribut auf Read-Write Zu set-
zen.
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Meidung Bedeutung

SCP3 Error on d: Read/Only File

BDOS Function = xx File = dateibez
SCP 3.0 erlaubt nicht eine Datei mit dem Read-Only-Attribut zu iéschen, umzu-
benennen, zu aktualisieren oder ein Attribut zuzuweisen. Mit dem SET-Kem-
mando ist das Dateiatiribut auf Read-Write zu setzen.

Date and Time Stamping Inactive.
DIR. Die Option DATE wurde angegeben, aber das Diskettenverzeichnis ist

DESTINATION IS R/O, DELETE (Y/N)
PIP. Die im PIP-Kommando angegebene Zieldatei existiert und besitzt das At-
tribut Read-Only. Wird ein Y eingegeben, dann wird die Zieldatei vor dem Ko-
pieren geldscht. Wird ein N eingegeben, dann gibt PIP die Meidung "*"NOT DE-
LETED*" aus und bricht das Kopieren ab.

Device Reassignment Not Supported.
Enter new assignment or hit RETURN.

DEVICE. Die Geratezuordnung ist ungfiltig.

Directory already re-formatted.

INITDIR. Das Verzeichnis beinhaltet schon Eintragungen fir Datum und
Zeit.

Directory full

DIRECTORY FULL
SUBMIT. Auf dem Laufwerk fir Arbeitsdateien ist im Verzeichnis kein Piatz
mehr frei, um die fir die Ausfiihrung von SUBMIT-Dateien notwendige Arbeits-
datei auf diesem Laufwerk abzulegen. Mit dem Kommando SETDEF kann das
Laufwerk fOr Arbeitsdateien neu festgelegt werden. Mit dem Kommando ERA-
SE konnen nicht mehr benétige Dateien geldscht werden.
LIB, LINK. Es gibt keinen Platz mehr im Verzeichnis, um erzeugte Dateien oder
Arbeiisdateien abzulegen. Mit dem Kommando ERASE sind nicht mehr bend-
tigte Dateien zu entfernen.

Directory needs to be re-formatted for date/time stamps.

SET. Es wurde eine Datum/Zeit-Option angegeben, aber das Verzeichnis ist
nicht fur die Eintragung von Datum und Zeit initialisiert. Mit dem Kommando
INITDIR ist das Verzeichnis zu initialisieren.

DISK READ

DISK READ ERROR:

Disk read error: dateibez

DISK READ ERROR - dateibez

LIB, LINK, PIP. Die angegebene Diskettendatei kann nicht gelesen werden.
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Meldung Bedeutung

DISK WRITE.

Disk Write Error

DISK WRITE ERROR:

DISK WRITE ERROR — dateibsz

LIB, LINK, PIP, SUBMIT. Eine Schreiboperation auf die Diskette kann nicht er-
folgreich ausgefiuhrt werden, weil moglicherweise die Diskette voll ist. Mit dem
Kommando ERASE kdénnen nicht mehr bendtigte Dateien von der Disketie ent-
fernt werden.

Do you want ancther file? (Y/N)

PUT. Es ist ein Y einzugeben, wenn die Ausgabe auf eine weitere Datei umge-
lenkt werden soll. Anderenfalls ist N einzugeber.

Drive defined twice in search path

SETDEF. Ein Laufwerk kann nur einmal in der Suchreihenfolge angegeben
werden.

Drive Read Only

ERASE, RENAME. Die angegebene Datei ist eine READ-Only-Datei und kann
deshalb nicht geléscht oder umbenannt werden.

Duplicate RSX in header. Repiacing old by new.
This file was not used.

GENCOM. Die angegebene RSX wurde bereits einer COM-Datei zugeordnet.
Die aite Datei wurde verworfen.

Duplicate input RSX.

GENCOM. Zwei oder mehr BSX mit dem gleichen Namen wurden angegeben.
- GENCOM verwendet nur einen der RSX.

END OF FILE, "Z, ?

PP erkennt ein unerwartetes Dateiende-Zeichen {end-of-file) bei der Ubertra-
gung einer Hex-Datei. '

End of line expected.

DEVICE, GET, PUT, SETDEF. Das eingegebene Kommando hat keine weite-
ren Parameter. Ein Zeilenende wurde erwartet. Alle weiteren Zeichen in der
Kommandozeile werden ignoriert.

Error at end of line:

DEVICE, GET, PUT, SETDEF. Der festgestelite Fehler ist am Ende der Einga-
bezeile auigetreten.
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Meldung Bedeutung

Error on line nnnnn:

SUBMIT. Das SUBMIT-Kommande gibt seine Meldungen in der oben darge-
stellten Form aus, webei nnninn die Zeile in der SUBMIT-Datei bezeichnet. Die
darauffolgende Zaile erkiart den auﬁgetretenen Fehler.

FILE IS READ/ONLY
PUT. Die fiir die Ausgabedaten angegebene Datei besitzt das Read-Only-Attribut.

File already exists; deiete it? (Y/N)

file already exists, delete (Y/N)7?7
PUT. Durch die Eingabe Y wird die Datei geidscht. Anderenfalls bricht das Pro-
gramm ab.
RENAME. Vor der oben angsgebenen Meldung steht die Dateibezeichnung.
SCP 3.0 wurde veraniaBt eine Datei zu erstelien oder umzubenennen, wobei
die verwendete Dateibezeichnung bereits fir eine andere Datei verwendet wur-
de. Es ist entweder die bereits existierende Datei zu I6schen cder eine andere
Dateibezeichnung zu wahlen.

FILE NAME ERROR:
LiB. Die Form des Quell-Dateinamen ist nicht guitig.

File not found.

FILE NOT FOUND - dateibez
DUMP, GENCOM, GET, PIP, SET. Die angegebene Ausgangsdatei existiert
nicht. Es ist zu Gberprifen, ob die Laufwerksbezeichnung richtig angegeben
wurde oder die richtige Diskette im Laufwerk liegt.

First submitted file must be a COM file.

GENCOM. Als erste Datei im Kommando-Zusatz wird eine COM-Datei erwar-
tet. Die einzige Ausnahme, in der GENCOM keine COM-Datei als erste Datei
im Kommando-Zusatz erwartet, liegt bei Angabe der Option NULL vor.

FIRST COMMON NOT LARGEST:

LINK. Eine nachfolgende COMMON-Vereinbarung ist grofer als die erste
COMMON-Vereinbarung fiir den bezeichneten Block. Es ist zu Uberprufen, ob
die Dateien in der richtigen Reichenfolge gebunden wurden oder daB die Modu-
len in der Bibliothek in der richtigen Reihenfoige angeordnet sind.

HELP.DAT not on current drive.

HELP. Das HELP-Kommando kann die Datei HELP.DAT nicht finden und des-
halb keine informationen anzeigen.

lilegal command tail.
DIR. Die Kommandozeile hat ein ungiiltiges Format oder beinhaltet eine ungi-

tige Option.
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Meldung Bedeutung

ilegal Format Value.

DIR. Fir die Anzeigeformate diirfen nur die Optionen SIZE und FULL verwen-
det werden.

Iilegal Global/Local Drive Spec Mixing.

DIR. In siner Kommandozeile treten sowohl eine Dateibezeichnung mit Lauf-
werksangabe als auch die Option DRIVE auf.

litegal filename.
SAVE. Die Dateibezeichnung in der Kommandozeile ist fehlerhaft.

liegal Option or Modifier.
DiR. Es wurde eine unguitige Option oder Abkirzung benutzt.

illegal date/time specification.
DATE. Das Format von Datum bzw. Zeit ist unguitig.

incorrect file specification.
RENAME. Das Format der Dateibzeichnung ist ungiiltig.

INDEX ERROR:
LINK. Der Index eines IRL enthalt unglltige Informationen.

Insufficient Memory
INSUFFICIENT MEMORY::

GET, LINK, PUT, SUBMIT. Fur die Zuweisung von Pufferbereichen ist nicht genii-
gend Speicher vorhanden oder die Schachtelungstiete von SUBMIT ist zu groB.

Invailid ASCII character
SUBMIT. Die SUBMIT-Datei enthélt ein ungliltiges Zeichen (OFFH).

invalid command.

GET und PUT. Die in die Kommandozeile eingegebene Zeichenkette oder Teil-
zeichenkette wurde in dem verwondeten Zusammenhang als ungultig erkannt.

.

invalid delimiter.

DEVICE, GET, PUT, SETDEF. Die Begrenzer [ ] = oder Leerzeichen waren an
den verwendeten Stellen falsch. Es wurde beispielsweise das Zeichen [ anstel-
le von = verwendet.

INVALID DESTINATION:
PiP. Es wurde eine ungiiltige Laufwerks- oder Geratebezeichnung angegeben.

INVALID DIGIT — dateibez
PIP. Es wurde ein ungiltiger hexadezimaler Wert beim Lesen einer Hex-Datei
gefungen. Die Hex-Datei mit dem unguligen Wert ist zu korrigieren, eventuell
durch Neuerstellen.
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Meldung Bedeutung

Invalid drive.
SETDEF. Das angegebene Laufwerk ist nicht giiltig. Als Laufwerksbezeichnun-
gen werden von SETDEF nur * (fir Standardlaufwerk) und A bis P akzeptiert.

TYPE. Giiltige Laufwerke sind A bis P.

invalid File.

INVALID FILENAME
invalid file name.
Invalid Filename.
Invalid file specification.

ERASE, GENCOM, GET, PIP, PUT, SET, SUBMIT, TYPE. Der singegebene
Dateiname entspricht nicht den Bedingungen flir einen Dateinamen im
SCP3.0.

INVALID FORMAT

PIP. Das Format des PIP-Kommandos ist falsch. In der Beschreibung ist nach-
zulesen, wie ein PIP-Kommando anzugeben ist.

invalid number.

DEVICE. Eine Zahl wurde erwartet, aber nicht gefunden oder die Zahi liegt
auBerhalb des Wertebereiches. Die Zahl muB3 im Bereich von 0 bis 255 liegen.

invalid option.

DEVICE und GET. Es wurde eine Option erwartet und die gefundene Zeichen-
kette ist keine glltige Option oder in dem Zusammenhang nicht guitig.

SETDEF. Die in der Kommandozeile eingegebene Option ist nicht gaitig. Galti-
ge Optionen sind DISPLAY, NO DISPLAY, NO PAGE, ORDER, PAGE, TEM-
PORARY.

Invalid option or modifier.
DIR, GET, PUT. Die eingegebene Option ist nicht giiltig.

INVALID PASSWORD
invalid password or passwords not allowed.

RIP. Das angegebene PaBwort ist falsch oder ein Pawort wurde angegeben
und die Datei ist nicht paBwortgeschiitzt.

Invalid physical device.
DEVICE. Es wurde der Name eines physischen Gerates erwartet. Der gefunde-
ne Name in der Kommando-Zeichenkette entspricht nicht dem Namen eings
physichen Gerates im System.

INVALID REL FILE:

LINK. Die bezeichnete Datei beinhaltet ein ungiltiges Bitmuster. Es ist sicher-
zustellen, daB ein REL- oder IRL-Datei angegeben wurde.
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Meldung Bedeutung

invalid ASX type.
GENCOM. Der Dateityp muBB RSX sein.

invalid SCB offset.

GENCOM. Der angegebene SCB-Offset liegt auBerhalb des Bereiches. Der
Bereich fiir den SCB-Offset ist COH bis 64H.

INVALID SEPARATOR

PIP. Als Trennzeichen zwischen zwei Eingangsdateinamen wurde gin ungulti-
ges Zeichen verwendet.

INVALID SOURCE
PIP. Ein unglltiges Laufwerk oder Gerat wurde angegeben. Nur AUX und CON
sind giiltige Geratse.

Invalid type for ORDER option.
SETDEF. Der in der Kommandozeile angegebene Dateityp ist nicht COM oder

SUB.

Invalid SYM file format
REF. Die Datei dateinam.SYM ails Ausgangsdatei fir REF ist faisch.

INVALID USER NUMBER

PIP. Es wurde eine Nutzer-Nummer gréBer als 15 angegeben. Die Nutzer-
Nummem liegen zwischen 0 und 15.

Invalid witdcard.
RENAME. Die Dateibezeichnung enthalt ein unguitiges Ersatzzeichen.

Invalid wild card in the FCB name or type field.

GENCOM. GENCOM erlaubt nicht die Angabe von Ersatzzeichen in Dateibe-
zeichnungen.

MAIN MODULE ERROR:
LINK. Es wurde ein zweites Hauptprogramm ermittsit.

Make error
REF. Auf dem angegebenen Laufwerk ist kein Verzeichnisplatz mehr
frei.

MEMORY OVERFLOW:

LINK. Es steht kein gentigend groBer Speicher zur Verfugung, um den Binde-
lauf abzuschlieBen.

Missing Delimiter or Unrecognized Option.
ERASE. Das Format der ERASE-Kommandozeile ist ungultig.
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Meldung Bedeutung
Missing left parenthesis.

GENCOM. Die Angaben der SCB-Option miissen in runden Klammern stehen:;

die linke fehit.

Missing right parenthesis.
GENCOM. Die Angaben der SCB-Option mussen in runden Kiammern stehen;
die rechte fehit.

Missing SCB value. |
GENCOM. Die Option SCB veriangt die Angabe eines Wertes.

More than four drives specified.
SETDEF. Es wurden mehr als vier Laufwerke fiir die Laufwerk-Suchkeite ange-
geben.

MULTIPLE DEFINITION:

LINK. Das angegebene Symbol ist in mehr ais einem der zu bimdenden Module
definiert.

USER. Es wurde eine Zahl gréBer als 15 fir einen Nutzerbereich angegeben.
Wird zum Beispiel USER 18 eingegeben, dann wird auf dem Bildschirm 187

ausg_g_geben.

No directory label exists.

SHOW. Die Option LABEL wurde angegeben, aber die Diskette besitzt keinen
Kennsatz.

No directory space

NQ DIRECTORY SPACE ~ dateibez
COPYSYS, GENCOM, PiP, SAVE. Fir die Ausgabe ist kein Verzeichnisplatz
frei. Mit dem ERASE-Kommando konnen nicht mehr bendtigte Dateien ge-
Idscht und das wegen Fehler abgebrochene Kommando wiederholt-werden.

No disk spacs.
SAVE. Auf der Diskette ist fir die Ausgabedatei nicht gentigend Platz. Mit dem
SHOW-Kommando kann der noch verbliebene Platz auf der Diskette ermittelt
werden. Nun ist mit ERASE durch Ldschen nicht mehr benétigter Dateien Platz
2u schaffen oder eine andere Diskette mit mehr freiem Platz zu verwenden.

No file

NO FILE:

NO FILE — dateibez
DIR, ERASE, LIB, LINK, PIP, RENAME, TYPE. Die Datei kann in den angege-
benen Laufwerken nicht gefunden werden.

———— vt s wde e e e sm .
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No HELP.HLP file on the default drive.
HELP. Die Datei HELP.HLP muB sich auf dem Standardiaufwerk befinden.

NO INPUT FILE PRESENT ON DISK
DUMP. Die verlaggrte Datei existiert nicht.

No memory

Zum Laden des angegebenen Programms ist nicht gentigend Speicher verflug-
bar.

No modifier for this option.
GENCOM. Ein nicht erforderlicher Parameter wurde angegeben.

NO MODULE:
LiB. Der bezeichnete Modul kann nicht gfiumn werden.

No options specified.
SET. Es ist eine Option anzugeben.

No more space in the header for RSXs or SCB initialization.

GENCOM. Der Header hat nur fiir 15 Eintrittspunkte Platz oder die Kombination
von RSX-Modulen und SCB-Blocken Uberschreitet das Maximum.

No PRN file.

REF. Die Datei dateinam.PRN gibt es auf dem angegebenen Laufwerk
nicht.

No Records Exist
DUMP. Von der Datei existiert lediglich eine Verzeichniseintragung.

No source file on disk
COPYSYS. Die angegebene Datei existiert nicht.

NO SPACE
SAVE. im Verzeichnis gibt es keinen Platz fir die Eintragung der Datei.

No 'SUB' file found.

SUBMIT. Die in der Kommandozeile angegebene SUB-Datei kann beim Durch-
suchen der Laufwerke nicht gefunden werden.

No such file to rename.

RENAME. Die Datei, die umbenannt werden soll, existiert auf dem angegebe-
nen Laufwerk nicht.

No SYM file

REF. Die Datei dateinam.SYM gibt es auf dem angegebenen Laufwerk
nicht. '
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Meldung Bedeutung

NON-SYSTEM FILE(S) EXIST

DIRS. Diese Meldung wird von DIRS ausgegeben, wenn auf dem angegebe-
nen Laufwerk Dateien mit dem Attribut DIR existieren.

Not enough available memory.
Not Enough Memory
Not Enough Memory for Sort.

DIR, INITDIR. Der Speicherplatz reicht fiir Daten- oder Sortiertpuffer nicht aus.

Not enough room in directory.

INITDIR. Der im Verzeichnis noch freie Platz reicht nicht aus, um das Verzesich-
nis fir die Eintragung von Datura und Zeit zu erweitern.

NOT FOUND
PiP. PIP kann die angegebene Datei nicht finden.

Not renamed, filespec read only.

RENAME. Die angegebene Datei kann nicht umbenannt werden, denn die Da-
tei ist Read-Onily.

OPEN FILE NONRECOVERABLE
PIP. Eine Diskette hat das falsche Format oder einen defekten Sekior.

Option only for drives.
SET. Die angegebene Option ist flir Dateien nicht giiitig.

Option requires a file reference.
SET. Die angegebene Option verlangt eine Dateibezeichnung.

Options not grouped together.
DIR. Optionen missen in eckigen Klammern eingeschlossen sein.

Output File Exists, Erase it.
Die angegebene Ausgabedatei darf nicht schon existieren.

OVERLAPPING SEGMENTS

LINK. Link versucht ein Segment in einen Speicherbereich zu schreiben, der
bereits von einem anderen Segment benutzt wird.

Page and nopage option selected.
No page in effect.
SET. Die verwendeten Optionen schlieBen sich gegenseitig aus.

Parameter Error

SUBMIT. Gliltiger Parameter innerhalb einer SUBMIT-Datei mit dem Dateityp
SUB sind a1 bis 09.
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Meidung Bedeutung

PaBword Error.
DUMP, ERASE, GENCOM, TYPE. Das PaBwort ist faisch.

Physical Device Does Not Exist.

DEVICE. Das angegebene physische Gerat ist im System nicht defi-
niert. :

PROGRAM INPUT IGNORED.

SUBMIT. Vor dieser Meldung steht ,WARNING". Die SUBMIT-Datei beinhal-
tot eine Zefle mit < und das Programm verlangt keine weiteren Ein-
gaben.

PUT>

PUT. Dieses Bereitschaitszeichen wird ausgegeben, wenn ein Programm
Eingaben wahrend der Abarbeitung eines PUT-FILE [NO ECHOJ}-Kommandos
verlangt.

PUT ERROR: FILE ERASED.

PUT. Die Ausgabedatei von PUT wurde geidscht und konnte nicht geschiossen
werden.

QUIT NOT FOUND

PIP. Die zum Parameter Q angegebene Zeichenkette konnte in der Eingabeda-
tei nicht gefunden werden.

Random Read

SUBMIT. Beim Lesen der vom SUBMIT-Kornmando verwendeten Arbeitsdatei
ist ein Fehier aufgetreten.

Read only

GENCOM, SET. Das Laufwerk oder die angegebene Datei sind schreibge-
schiitzt.

Read error

TYPE. Beim Lesen der im TYPE-Kommando angegebenen Datei ist sin Fehler
aufgetreten. Die Diskette ist zu priiffen und das Kommando zu wieder-
holen.

Reading file HELP.HLP
Reading HELP.HLP index

HELP. Ein Fehler ist beim Lesen der Datei HELP.HLP aufgetreten. Es muB die
Datei HELP.HLP von der Systemdiskette kopiert werden.

RECORD TOO LONG

PIP. Beim Kopieren einer Datei mit der Option [H] wurde festgestelit, daf3 ein
HEX-Satz mehr als 80 Zeichen lang ist.
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Meldung Bedeutung

Requires SCP 3.0 or higher

DATE, DEVICE, DIR, ERASE, GENCOM, HELP, PIP, INITDIR, SET, SETDEF,
SHOW, RENAME, TYPE. Diese Version des Kommandos lauft nur auf dem Be-
triebssystem SCP 3.0 oder hdheren Versionen.

R/O DISK

PIP. Das Ziellaufwerk ist auf Read-Only gesetzt und PIP kann deshalb nicht
darauf schreiben.

R/O FILE

PIP. Die Zieldatei ist auf Read-Only gesetzt und PIP kann nicht auf sie schrei-
ben.

Sort Stack Overflow
DIR. Fiir den Sortier-Stack ist nicht gentigend Speicher verfugbar,

START NOT FOUND

PIP. Die Zeichenkeite zum Parameter S kann in der Quelldatei nicht gefunden
werden.

Symbol Table overflow
REF. Fir eine versuchte Symbolzuordnung ist kein Speicher verfugbar.

Symbol Table reference overfiow
REF. Fiir eine versuchte Symbolreferenz ist kein Speicher verflgbar.

SYNTAX ERROR:
LIB. Das LIB-Kommando ist nicht richtig aufgebaut.

Too many entries in index Table.

Not enough memory
HELP. Es ist nicht geniigend Speicher verfiigbar, um beim Erstelien der Datei
HELP.HLP die Tabelle mit den Begriffen im Speicher zu halten.

Topic:
XXXXXX
Not found.

HELP. Der verlagerte Begriff existiert nicht in der Datei HELP.HLP. HELP zeigt
die verfligbaren Begriffe an.

Total file size exceeds 64K.
GENCOM. Die Ausgabedatei (iberschreitet die maximale GréBe einer Datel.

Try ,PAGE" or ,NO PAGE"
TYPE. Nur die Optionen PAGE und NO PAGE sind fir dieses Kommando gii-

tig.
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Meldung Bedeutung

Unabie to close HELP.DAT
Unable to close HELP.HLP

HELP. Beim SchlieBBen der Datei HELP.HLP oder HELP.DAT ist ein Fehier auf-
getreten. Moglicherweise ist auf der Diskette oder im Verzeichnis der Diskette
nicht genigend Platz.

Unable to find HELP.HLP

HELP. Das HELP-Kommando bendtigt flir seine Abarbeitung die Datei
HELP.HLP. Diese Datsi ist von der Systemdiskette auf die verwendete Diskette
Zu kopieren.

Unable to Make HELP.DAT.
Unable to Make HELP.HLP.

HELP. Auf der Diskette ist nicht genligend freier Platz flr die Dateien
HELP.HLP und HELP.DAT oder die Dateien sind Read-Only.

UNDEFINED START SYMBOL.:

LINK. Das mit dem Schalter G angegebene Symbol ist in keinem der zu binden-
den Module definiert.

UNDEFINED SYMBOLS:
LINK. Die nach der Meldung angegebenen Symbole wurden verwendet, aber in
keinem der zu bindenden Module definiert.

UNEXPECTED END OF HEX FILE — dateibez

PIP. Ein EOF wurde festgestellt vor dem Abschiu3-Satz der Hex-Datei. Die
Hex-Datei ohne AbschiuB-Satz muB mdglicherweise durch Neuerstelien korri-
giert werden.

Unrecognized drive.

SHOW. Das angegebene Laufwerk ist nicht glltig. Glltige Laufwerke sind A bis
P.

UNRECOGNIZED ITEM:
LINK. Ein unbekanntes Bitrnuster wurde gefunden und von LINK ignoriert.

Unrecognized input.
SHOW. Die Kommandozeile ist falsch aufgebaut.

Unrecognized option.
GENCOM und SHOW. Eine in die Kommandozeile singegebene Option ist
nicht glitig.

USER ABORTED

PIP. Die Ausfihrung von PIP wurde durch Betatigen von CTRL-C-unterbro-
chen. _
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